SPIELLEITPLANUNG HILDESHEIM

Eine kinder- und familienfreundliche Konzeption -
modellhaft fur die Sanierungsgebiete ,Stadtumbau West"”
Oststadt, Moritzberg und Michaelisviertel

Beitrage zur Stadtentwicklung 14

|
Fachbereich
Stadtplanung und Stadtentwicklung I




Auftraggeber

Stadt Hildesheim

Fachbereich Stadtplanung und Stadtentwicklung
Markt 3, 31134 Hildesheim

info@hildesheim.de

www.hildesheim.de

Stadt Hildesheim

Auftragnehmer

Planungsbiiro Stadt-Kinder
Dipl.-Ing. Peter Apel

Huckarder Stralke 10-12

44147 Dortmund

Tel. +49 (0)231 524011

Fax +49 (0)231 524051

eMail: peter.apel@stadt-kinder.de
www.stadt-kinder.de

Projektsteuerung: Peter Apel, Christina Peterburs

Planungsbiro Stadt-Kinder

Projektbearbeitung und Koordination Stadt Hildesheim

Fachbereich Stadtplanung und Stadtentwicklung
Baudirektor Dipl.-Ing. Thorsten Warnecke, Fachbereichsleiter
Dipl.-Ing. Christine Sohlke, Bereichsplanerin

Sp Heitplanung
/ Hl ESH ["l

Logo Spielleitplanung

Stand: Dezember 2010



SPIELLEITPLANUNG HILDESHEIM

Eine kinder- und familienfreundliche Konzeption -
modellhaft fur die Sanierungsgebiete , Stadtumbau West"”
Oststadt, Moritzberg und Michaelisviertel

Beitrage zur Stadtentwicklung 14

. |
g’?;g’;bpel;i;ig und Stadtentwicklung I I I H I L D E S H E I M




Spielleitplanung Hildesheim

Was Du mir sagst, behalte ich einen Tag.
Was Du mir zeigst, behalte ich eine Woche.
Was Du mich mitgestalten lasst,

behalte ich ein ganzes Leben.

Laotse

Foto: plan zwei
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Spielleitplanung Hildesheim

GruBwort des Oberbiirgermeisters

Die Stadt Hildesheim entwickelt sich immer kin-
der- und familienfreundlicher und hat ein Umfeld
geschaffen, in dem sich Kinder, Jugendliche und
Familien wohl fiihlen.

Kinder und Jugendliche sind unsere Zukunft. Die
Bereitstellung bestmdglicher Entwicklungsbe-
dingungen fir junge Menschen hat in unserer
Stadt hohe Prioritat. Nicht zuletzt gewinnt diese
Aufgabe durch den dramatischen demogra-
fischen Wandel an Bedeutung: vor dem Hinter-
grund der Uberalterung der Gesellschaft werden
gute Lebensbedingungen fiir Kinder und Familien
immer wichtiger. Dies zu bewaltigen ist eine
kommunalpolitische Gemeinschaftsaufgabe un-
ter Mitwirkung aller: der Politik, der Verwaltung
und der Biirgerinnen und Biirger unserer Stadt.

Kinder- und Jugendfreundlichkeit ist nicht nur
eine programmatische Zielsetzung, sondern wird
in Hildesheim auch umgesetzt: Mit der Spielleit-
planung wendet Hildesheim als zweite Stadt in
Niedersachsen ein neues Planungsinstrument
an, das die Interessen von Kindern und Jugend-
lichen an eine junge und lebendige Stadt zur
Geltung bringt. Dabei wird die gebietshezogene
Forderkulisse Stadtumbau in den Gebieten Ost-
stadt, Moritzberg und Michaelisviertel genutzt,
um perspektivisch die in der Spielleitplanung
vorgeschlagenen Malinahmen auch umsetzen
zu kénnen.

Mit der Spielleitplanung hat die Stadt Hildes-
heim ein Zeichen gesetzt. Es wird nicht nur
von Kinder- und Jugendfreundlichkeit geredet,
sondern sie wird konsequent umgesetzt. Dabel
ist es selbstverstandlich, dass von Beginn an
die Kinder und Jugendlichen beteiligt wurden.
Mit der gleichzeitigen Beteiligung von Senioren
wurde auch an &ltere Menschen und ihre Be-
diirfnisse gedacht.

Die hier vorliegende Dokumentation berich-
tet dber den Verlauf der Spielleitplanung und
ihre Ergebnisse. Sie zeigt einen Weg auf, wie
Hildesheim sich kinder- und familienfreundlich
entwickeln kann und sich damit fit fir die Zu-
kunft macht.

Ich mdchte mich an dieser Stelle bei allen Mit-
wirkenden, bei den Handelnden der Verwaltung
sowie den Vertretern der Politik und insbesonde-
re auch bei den Kindern, Jugendlichen und den
Birgern bedanken, die durch ihr Engagement
zum Erfolg der Spielleitplanung beigetragen
haben. Die ersten Schritte sind getan, lassen Sie
uns gemeinsam kraftvoll die ndchsten Schritte in
die Zukunft gehen — fiir ein kinder-, jugend- und
seniorenfreundliches Hildesheim, das fiir alle
Generationen Lebensqualitat und Entwicklungs-
chancen hervor bringt.

VLl N

[Kurt Machens]
Oberbiirgermeister
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Kinder- und Jugendfreundlichkeit als Aufgabe der Stadterneuerung

Die Stadt besteht nicht nur aus Gebduden
und technischer Infrastruktur, sondern aus
Menschen, die in ihr leben. Es sind vor allem
die Freirdume zwischen den Gebduden, deren
Gestaltung zur Lebensqualitat von Menschen
beitrdgt. Dabei sind inshesondere Kinder und
Jugendliche auf attraktive Spiel-, Erlebnis- und
Aufenthaltsrdume angewiesen. Es geht um mehr
als nur um die Gestaltung von Spielplatzen: es
geht um alle Freirdume, die griinbetonten wie
2.B. Griinflachen, Garten oder Brachen und die
urbanen wie z.B. Strallen und Platze. Freirdume
sind aus Sicht von Kindern und Jugendlichen
Orte mit Handlungsmdglichkeiten, Orte des
Spielens, der Begegnung und Bewegung. Dabei
bildet das Quartier den Bezugsrahmen fir die
Lebenswelt junger Menschen. Da liegt es nahe,
das Qualitatsmerkmal Kinder- und Jugendfreund-
lichkeit auf die drei Stadtumbaugebiete Oststadt,
Moritzberg und Michaelisviertel zu beziehen und
das Stadtumbauprogramm fiir die konsequente
Umsetzung von Kinder- und Jugendfreundlichkeit
ZuU nutzen.

Kinder und Jugendliche sind Tréger von Innova-
tionen —sie ertffnen Erwachsenen einen neuen
unverstellten Blick auf die Stadt. Ihre aktive Be-
teiligung ist eine Ressource, die wir in den Stadt-
umbauprozess der drei Gebiete mit einbezogen
haben. Die Ergebnisse ihrer Beteiligung haben
gezeigt, dass die kinder- und jugendfreundliche
Stadt nicht erst neu geschaffen werden muss,
sondern dass vorhandene Freirdume gesichert,
vernetzt und ihre Nutzung durch Kinder und Ju-
gendliche zu ermdglichen ist.

Wie auch die Spielleitplanung zeigt, heillt
Kinder- und Jugendfreundlichkeit, das was wir
bauen und erneuern so zu planen, dass die Ge-
brauchsfahigkeit fiir Kinder und Jugendliche von
Beginn an berticksichtigt wird. So kdnnen z. B.
Funktionselemente wie Poller und Pflanzbeetein-
fassungen so gestaltet werden, dass sie Kinder
zu Bewegungsaktivitdten animieren.

Das, was mit dem Integrierten Stadtentwick-
lungskonzept 2020 (ISEK 2020) und mit der
Spielleitplanung begonnen wurde, werden wir
fortsetzen: Kinder- und Jugendfreundlichkeit
wird auch in Zukunft eine fortwahrende Aufgabe
der Stadterneuerung und der Stadtentwicklung
sein - ich freue mich sie umzusetzen.

[Dr. Kay Brummer]
Erster Stadtrat und Dezernent fiir Stadtentwick-
lung, Bauen, Umwelt und Verkehr
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Generationeniibergreifende Beteiligung als politische Bildung

Stadtumbau — wir machen mit! Die Sicherung
und Entwicklung kinder- und jugendgerechter
Raume kann nur gelingen, wenn Menschen
daran beteiligt werden. Die Beteiligung, insbe-
sondere die von Kindern und Jugendlichen, hat
flir Hildesheim eine hohe Prioritdt und ist auch
ein Eckpfeiler der Spielleitplanung.

Sie fiihrt nicht nur dazu, dass Investitionen be-
darfsgerecht eingesetzt werden. Uber Mdglich-
keiten der Mitwirkung werden junge Menschen
an ihr Gemeinwesen und an die Politik herange-
flihrt, was ihr Engagement fiir ihre Stadt auch als
spatere Erwachsene starkt.

Mit der Spielleitplanung geht die Stadt Hildes-
heim einen Beteiligungsschritt weiter. Uber die
Planung von Spielpldtzen hinaus werden junge
Biirger in den drei Stadtumbaugebieten Oststadt,
Moritzberg und Michaelisviertel an der Erneue-
rung ihrer Quartiere beteiligt.

So haben Kinder und Jugendliche tiber die
Methoden Streifziige und Mental Maps sowie
tiber Planungswerkstatten ihre Sichtweisen und
Interessen in die Planung eingebracht. Neben
den ganz jungen Biirgern wurden auch die Se-
nioren mit einbezogen. So haben im Sinne einer
generationeniibergreifenden Planung auch &ltere
Biirger ihre Interessen einbringen kénnen.

Mit der Spielleitplanung setzt die Stadt Hildes-
heim die Kultur der Beteiligung ihrer Biirger
fort und macht sie zu einem festen Bestandteil
kommunalen Handelns. Hildesheim gehért zu

den kinderfreundlichsten Stddten Niedersach-
sens. Wir wollen weiter daran arbeiten, fiir
Kinder, Jugendliche und Familien attraktiv zu
sein. Kinder- und Jugendfreundlichkeit ist das
Leitziel — die Spielleitplanung das Instrument
seiner Umsetzung.

In einem zweiten Schritt werden wir die Erfolgs-
faktoren aus dem modellhaften Vorgehen in den
drei Stadtumbaugebieten Oststadt, Moritzberg
und Michaelisviertel auf ihre Ubertragbarkeit
auf andere Gebiete (iberpriifen und dementspre-
chend anwenden —denn nicht nur die drei Stadt-
umbaugebiete sondern die Gesamtstadt soll
sich kinder- und jugendfreundlich entwickeln:
dauerhaft, verbindlich, beteiligungsorientiert
und generationeniibergreifend.

[Dirk Schroder]
Stadtrat und Dezernent fiir Jugend, Soziales,
Schule, Sport und Kultur
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1 Spielleitplanung —
Was ist das?

1.1 Situation von Kindern und
Jugendlichen heute

Fir Kinder scheint das Wohnumfeld in ihrer
Entwicklung eine zunehmend geringere Bedeu-
tung zu erhalten. Kinder werden immer mehr
aus oOffentlichen Rdumen zuriickgedrangt. Die
zunehmende Dominanz des Stralenverkehrs
und eine stetig fortschreitende Bebauung von
Freiflachen verdrangen Kinder zunehmend aus
den dffentlichen Raumen. Diese Entwicklung hat
fiir Kinder dramatische Folgen: Die von Padago-
gen beklagten motorischen Stérungen und die
gesundheitlichen Probleme durch Ubergewicht
resultieren aus einer Entwicklung von Stédten
und Gemeinden, die eine Nutzung durch Kinder
immer weniger zulasst.

Kinder und Jugendliche, die ohne geeignete
Spielrdume im Freien aufwachsen, weisen De-
fizite in ihrer kérperlichen, geistigen und see-
lischen Entwicklung auf. Sie sind auf Spielrdume
existentiell angewiesen — draufRen, im Freien,
in der Natur. Damit sind nicht einfach nur Spiel-
platze gemeint, sondern samtliche Freifldchen
im Wohnumfeld, Quartier, Stadtteil und in der
Stadt. Sie sollen kindgerecht sein, anregend und
vielfaltig. Sie sollen leicht und ohne Gefahr zu
erreichen sein sowie zum Spielen und Erleben
einladen.

Fir Hildesheim steht eine kinder- und familien-
freundliche Stadtentwicklung an oberster Stelle.
Die Sicherung und Weiterentwicklung von Spiel-,
Sport- und Freizeitangeboten in den Stadtteilen
ist Bestandteil einer qualitatvollen Quartiersent-
wicklung. Als weicher Standortfaktor wird damit
die Attraktivitat der Stadt fir zuziehende Unter-
nehmen und Familien gleichermalien erhéht.

1.2 Spielleitplanung — Warum?

Die Spielleitplanung in Hildesheim bietet einen
Ansatz, um die raumbezogenen Interessen von
Kindern und Jugendlichen zu erforschen, dar-
zustellen und sie in die Stadtentwicklung zu
integrieren. Dies erfolgt modellhaft in den drei
Stadtumbauquartieren Oststadt, Moritzberg und
Michaelisviertel. Die Beteiligung von Kindern
und Jugendlichen ist dabei ein zentraler Ver-
fahrensbaustein.

Grundsatzlich gilt: Die Spielleitplanung ist eine
integrierte Planung mit langfristiger Ausrichtung
und Wirkung. Die darin vorgeschlagenen MaR-
nahmen und Vorhaben sind Empfehlungen, die
kurz-, mittel- und langfristig umzusetzen sind. Sie
dienen der Politik als qualifizierte Grundlage, die
Interessen von Kindern und Jugendlichen in der
Kommune in die planerische Interessensabwa-
gung im Rahmen der thematischen und finanzi-
ellen Kompromissfindung mit zu berticksichtigen.

Der Blick wird auf die gesamte Stadt als Spiel-,
Erlebnis- und Erfahrungsraum fir Kinder und
Jugendliche gerichtet. Spielpldtze sind dem-
nach nur ein Teilaspekt. Erfasst, bewertet und
beriicksichtigt werden alle 6ffentlichen und
zuganglichen (halbéffentliche und private) Frei-
raume, in denen sich Kinder und Jugendliche
aufhalten und aktiv werden, beispielsweise Bra-
chen, Siedlungsrénder, Baulticken, Griinanlagen,
StralRen oder Platze. Es geht um die Sicherung
und behutsame Weiterentwicklung vorhandener
rdumlicher Qualitaten, wie z.B. die Sicherung
von Brachflachen mit hohem Spiel- und Erleb-
niswert. Es geht auch um die Bereitstellung
bedarfsgerechter Freizeitangebote fiir Kinder
und Jugendliche.

Abb. 1: Naturspielraum
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Die Kernpunkte der Spielleitplanung in Hildes-
heim sind folgende:

KOMMUNALPOLITIK

Madchen und Jungen, Kinder und Jugend-
liche sollten bei allen Bestandserhebungs-,
Planungs-, Entscheidungs- und Umsetzungs-
schritten beteiligt werden. Dies wird Gber
verschiedene Beteiligungsschritte (Befra-
gungen an Schulen, Streifziige, Planungs-
werkstatten) erreicht.

Durch die konsequente Verzahnung von Pla-
nung und Beteiligung wird von Anfang an
eine neue Partizipations- und Planungskultur
in der Kommune initiiert. Das zeichnet die
Spielleitplanung als ein zukunftsorientiertes
Handlungskonzept aus.

Die Spielleitplanung setzt auf die Koopera-
tion vieler Akteure. Sie flihrt Verbande, Initi-
ativen, Vereine, engagierte Biirgerinnen und
Biirger, Multiplikatoren, den Seniorenbeirat,
Schulen sowie Einrichtungen der Kinder-
und Jugendarbeit zusammen und verknipft
sie zu unterstiitzenden Netzwerken.

Vor dem Hintergrund des demografischen
Wandels werden neben Kindern und Ju-
gendlichen auch Senioren in den Prozess
eingebunden, fiir die der 6ffentliche Raum
mit Freizeit-, Erholungs- und Begegnungs-
flachen eine immer gréRere Bedeutung

haben wird.

RAUMLICHE
FACHPLANUNGEN

SPIELLEIT-

PLANUNG

BURGERINNEN
UND BURGER

e Die Spielleitplanung ist auf der Verwal-
tungs- und Fachebene querschnittsorientiert
und kooperativ angelegt. Sie fiihrt alle rele-
vanten Fachbereiche zusammen, besonders
die raumbezogenen Fachplanungsbereiche
wie Bauleit-, Verkehrs- und Freiraumpla-
nung, Stadterneuerung sowie die verschie-
denen Akteure der Jugendhilfe.

Spielleitplanung—Was istder Gewinn?

Die Spielleitplanung erzeugt einen hohen Mehr-

wert flir die Kommune und wirkt sich nicht nur

positiv auf Kinder und Jugendliche aus.

Spielleitplanung

e sichert nachhaltige positive Entwicklungs-
bedingungen von Kindern und Jugendlichen,

e aktiviert birgerschaftliches Engagement,

e stdrkt die alltagsdemokratische Mitbestim-
mung von Kindern und Jugendlichen,

e macht die Stadt fiir junge Familien attraktiv
und positioniert sie damit positiv in inter-
kommunaler Konkurrenz,

e wirkt dem Abwanderungsprozess entgegen

e erhoht die Lebensqualitat fir Menschen

aller Generationen — denn Kinderfreund-
lichkeit ist ein Indikator fiir Lebensqualitat.

Abb. 2: Akteure der Spielleitplanung



Spielleitplanung Hildesheim

1.3 Verkniipfung der
Spielleitplanung mit der
Spielplatzleitplanung und dem
Sanierungsprogramm ,Stadt-
umbau West'

Die Stadt Hildesheim hat das Leitbild einer kin-
der- und jugendfreundlichen Stadt verankert.
Daraus ergibt sich die Notwendigkeit der Um-
setzung auf der konzeptionellen und operativen
Ebene. Wie die Erfahrungen gezeigt haben,
konnten in der Vergangenheit qualitétsvolle
Einzelprojekte durchgefiihrt werden. Einzelpro-
jekte — wie die Beteiligung von Kindern bei der
Sanierung von Spielplatzen —sind jedoch zeitlich
begrenzt und beziehen sich in der Regel auf Ein-
zelthemen bzw. Teilrdume. Die gesamtstédtische
Entwicklung bzw. die Gesamtbetrachtung eines
Stadtteils bleibt davon unberiihrt.

Spielplatzleitplanung

Gemalk dem Niedersachsischen Gesetz liber
Spielplatze (NSpPG) besteht die Verpflichtung
der Stadt zur Anlage von 6ffentlichen Spiel-
platzen fir Kinder von 6-12 Jahren. AuRerdem
stellt das Gesetz fest, dass die Aufgabe zur
Schaffung von Spielanlagen fiir Jugendliche den
Gemeinden obliegt. Auch nach seiner Aufhebung
dient das Niedersachsische Spielplatzgesetz als
Grundlage des Spielplatzleitplanes bis die Stadt
Hildesheim eine ersetzende Satzung erhélt.

Am\Pfer»dreanger y

Abb. 3: Planausschnitt Spielplatzleitplan

Die Stadt Hildesheim hat einen Spielplatzleitplan
bereits im Jahr 1974 aufgestellt. Der Spiel-
platzleitplan ist ein Bestands- und Bedarfsplan,
dessen Inhalt sich aus den Vorgaben des Nieder-
sachsischen Spielplatzgesetzes ergibt. Der Plan
wird regelmalig tberarbeitet und fortgefiihrt.
Die dritte und letzte Fortschreibung des Spiel-
platzleitplanes ist aus dem Jahre 2003.

Bestand

In Hildesheim befinden sich 113 Kinderspiel-
platze mit insgesamt 145.602 m? Bruttofldche
und 32 Spielpldtze mit insgesamt 91.423 m? fiir
Jugendliche von 12-18 Jahren im Bestand (Stand
Oktober 2008).

GréRe und Berechnung

Die nutzbare Flache eines Kinderspielplatzes
muss mindestens 300 m? und 2 % der zuldssigen
Wohnzwecken dienenden Geschossflache be-
tragen. Die Bruttoflache muss mindestens 3%
der Geschossflache und 450 m? umfassen. Als
Grundlage fiir die Berechnung dienen die Be-
bauungsplane. Nicht durch die konkretisierende
Bauleitplanung abgedeckte Gebiete sind nach
§ 34 BauGB zu beurteilen.

Einzugsbereiche

Die zu schaffenden Spielplatze missen auf
einem Weg von 400 m erreicht werden. Die
Fulwegentfernung von 400 m entspricht nach

11
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der DIN 18034 einem Luftlinienradius von 300
m. Die Entfernung der Jugendspielpldtze von der
Wohnung wird mit 1.000 m FuRweg als zumutbar
angegeben. Diese Wegestrecke entspricht einem
Luftlinienradius von 750 m.

Spielbezirke

§ 2 Abs. 3 des Spielplatzgesetzes bestimmt,
dass Kinderspielplatze gefahrlos erreichbar sein
missen. Besonders verkehrsreiche Straf3en sol-
len nicht tiberquert werden miissen. Um diesem
Anspruch gerecht zu werden, wurde das Stadtge-
biet in Spielbezirke aufgeteilt, die verschiedenen
Grenzen unterliegen:

e \erkehrsreiche Stra3en bilden gem. NSpPG
Grenzen.

e Natiirliche und kiinstliche Barrieren bilden
raumgebende Grenzen (Gewasser, Bahn-
ddmme usw.).

e Der Siedlungsrand in Form von freier Land-
schaft oder Wald bzw. nicht zu versorgende
Flachennutzungen wie Gewerbe, bilden
Bezirksgrenzen.

e Planerische Grenzen, die im Rahmen der
Erreichbarkeit sinnvoll erscheinen.

In den letzten Jahren sind aus finanziellen
Griinden nur in den neuen Baugebieten weitere
Spielpldtze entstanden. Zur Grundsanierung
der vorhandenen Spielpldtze wird jeweils fiir
drei Jahre eine Prioritatenliste erstellt, die sich
an der Sanierungsbediirftigkeit, der Anzahl der
Kinder im Einzugsbereich und an der Versorgung
gemal Spielplatzleitplan orientiert. In der Regel
werden zwei Spielplatze pro Jahr grundsaniert.
Die Prioritdtenliste wird von der Politik verab-
schiedet.

Spielleitplanung

Spielplatzleitplanung

Richtet den Blick auf die Freirdume der gesamten Stadt

Fokussiert den Blick auf gewidmete Spielpladtze

Bezieht separate, von Spielplatzen unabhangige Orte fir
Jugendliche mit ein

Konzentriert sich fiir Jugendliche auf die Kategorie der
Spielplatze

Hat den generationentibergreifenden Aspekt im Blick

Riickt die Versorgung fir Kinder in den Vordergrund

Entwickelt neue Flachentypologien

Verbleibt bei der infrastrukturgebundenen
Flachentypologie Spiel- bzw. Bolzplatz

Verankert fachiibergreifende Arbeitsgruppenstrukturen

Verbleibt in der Regel bei einem Ressort

st strategisch orientiert

Bleibt auf der fachlichen Ebene

Bezieht Akteure aullerhalb der Verwaltung mit ein und
kniipft strategische Netzwerke

Wird innerhalb der Verwaltung organisiert

Verkniipft systematisch die Beteiligung mit dem
,Dreiklang” der rdumlichen Planung

Bezieht die Beteiligung auf die Kategorie Spielplatz

Verankert eine Qualitatszielkonzeption fir Spiel-,
Bewegungs- und Begegnungsraume

Bezieht sich auf die Vorgaben der DIN 18034

Entwickelt eine Mal8nahmenempfehlung fiir sémtliche
Freirdume

Entwickelt Mallnahmenvorschldge fiir Spielplatze

Beriihrt die Ebene der Stadtentwicklung und -erneuerung
und dient damit der Akquirierung bzw. Qualifizierung von
Programmen der Stadtebauférderung und der EU

Bezieht sich in erster Linie auf Haushaltsmittel der
Kommune
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Die Stadt Hildesheim fiihrt seit 2001 mit groRem
Erfolg ein Kinderbeteiligungsverfahren zur Pla-
nung von Spielplatzen durch. Dieses Verfahren
stolst sowohl bei Kindern als auch deren Eltern
auf grolle Zustimmung. Die im Einzugsgebiet
eines neuen oder zu sanierenden Spielplatzes
lebenden Kinder von 6-12 Jahren werden an-
geschrieben und um ,Mitarbeit” in einer Ide-
enwerkstatt gebeten. Dort kénnen die Kinder
Ideen entwickeln, Modelle bauen, oder einen
Plan erarbeiten. Die Eltern sind zum Abschluss
dieser meist ein oder zwei Tage herzlich zur Ab-
schlussprasentation eingeladen.

Nachdem die ,groRen” Planer die Kinderwiin-
sche —soweit moglich—in einem Plan umgesetzt
haben, werden die Kinder erneut eingeladen um
das Ergebnis zu priifen. Auch dazu sind die Eltern
willkommen.

Der vorgestellte Entwurf wird im Anschluss im
Jugendhilfeausschuss vorgestellt und beschlos-
sen. Nach Einstellung der Mittel im Haushalts-
plan und Genehmigung kann der Spielplatz
gebaut bzw. grundsaniert werden. Die Ausfiih-
rung sollte maglichst zeitnah erfolgen, damit
die planenden Kinder noch von der Umsetzung
profitieren kénnen. Spielplatze, die von Kindern
mitgeplant wurden, erfahren eine grolle Akzep-
tanz und Wertschatzung und sind von Vandalis-
mus weniger stark betroffen.

Sanierungsprogramm , Stadtumbau West"
— Einbindung der Spielleitplanung in den
Gesamtprozess

Der demografische Wandel und die wirtschaftli-
chen sowie strukturellen Verdnderungen haben
mafigeblichen Einfluss auf das tagliche Leben
und stellen eine Herausforderung fiir alle Stadte
dar. Zunehmende Gebaudeleerstande und eine
schwindende Auslastung der Infrastruktur sind
die ersten sichtbaren Zeichen dieses umgreifen-
den Strukturwandels.

Die Stadt Hildesheim versucht diesen Ver-
dnderungen entgegenzuwirken und hat sich
2008/2009 erfolgreich um die Aufnahme der
drei Stadtumbaugebiete Oststadt, Moritzberg
und Michaelisviertel in das Bund-L&nder-Stéad-
tebauférderungsprogramm , Stadtumbau West”
beworben. Seitdem bietet das vom Bund, dem
Land Niedersachsen und der Stadt Hildesheim
zu jeweils einem Drittel finanzierte Programm
die Mdglichkeit, den unvermeidlichen Auswir-
kungen des Strukturwandels so zu begegnen,
dass die Lebensqualitdt der Bevélkerung und
die Attraktivitdt nicht beeintrachtigt werden.
Im Rahmen des auf zehn Jahre angesetzten
Forderprogramms werden sowohl 8ffentliche als
auch private Malinahmen angegangen, die als
Pilotprojekte neue Impulse fiir die stadtebauliche
Entwicklung setzen. Diese reichen u.a. von der
Revitalisierung und stadtebaulichen Entwicklung
von Industrie- und Militdrbrachen, der Aufwer-
tung von Stralenrdumen {iber die Neugestaltung
von Spielpldtzen bis hin zur Entwicklung modell-
hafter Wohnprojekte und Herrichtung privater
Hausfassaden in den Wohnquartieren.

Abb. 4: Lage der Stadtumbaugebiete
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Auf dem Weg zu einem zukunftsfahigen Stadt-
umbaugebiet ist es von grofer Bedeutung im
Dialog gemeinsam Projekte zu entwickeln. Es
zeigt sich immer wieder, dass die Vertreter der
Stadt Hildesheim und das Stadtumbaumanage-
ment von den Biirgerinnen und Biirgern tatkraftig
unterstiitzt werden. In vielen Gesprachen und
Veranstaltungen vor Ort wurden neue Ideen,
Verbesserungsvorschldge und Handlungsemp-
fehlungen fiir die Férdergebiete gesammelt.

Bei allen Fragen, die der demografische und der
wirtschaftliche Wandel aufwerfen, ist eines si-
cher: die Zukunft wird mehr denn je von Fragen
der Qualitat und weniger der Quantitat bestimmt
werden: der Qualitat der Infrastruktur- und der
Versorgungsangebote sowie der Qualitat des
Zusammenlebens und des Wohn- und Lebens-
standortes.

Zur Verbesserung der Qualitat des Wohn- und
Lebensstandortes kooperiert die Spielleitpla-
nung eng mit dem Stadtumbaumanagement. In
den Stadtumbaugebieten ist die Spielleitplanung
eine gesamtplanerische Vorbereitung fiir die
Realisierung von baulichen SanierungsmaR-
nahmen. Schrittweise und kleinteilig kénnte eine
spatere gesamtstadtische Umsetzung angestrebt
werden. Stadtumbau und Spielleitplanung er-
ganzen sich in vielen Bereichen: die Aufwertung
von 6ffentlichen Freifldchen oder die Schaffung
eines attraktiven und lebenswerten Wohnum-
feldes sind zentrale Bausteine beider Konzepte.
Beide Seiten profitieren von den entstehenden
Synergieeffekten.

Abb. 5: Dialog im Stadtumbau

Beteiligungsprozesse dienen nahezu immer der
Vorbereitung von baulichen MaBnahmen, sodass
die Beteiligung im Rahmen der Spielleitplanung
Voraussetzung fiir einige bauliche MaRnahmen
des Stadtumbaus ist. Zudem werden in den
Arbeitsgruppen des Stadtumbaus vor allem Er-
wachsene einbezogen, sodass die Beteiligung
von Kindern und Jugendlichen sowie Senioren
eine sinnvolle Ergénzung darstellt. Vor allem vor
dem Hintergrund des demografischen Wandels
wird die Schaffung eines kinder- und familien-
freundlichen Wohnumfeldes immer wichtiger.

Die Erarbeitung und Durchfiihrung der Spiel-
leitplanung soll in den Stadtumbaugebieten als
Pilotmodell erfolgen. Die positiven Erfahrungen
sollen dann (iber die Sanierungsgebiete hinaus
im Stadtgebiet in der Zukunft Schritt fir Schritt
Anwendung finden.

1.4 Bisherige
Beteiligungsverfahren

Die sehr gute bisherige Kinderbeteiligung auf ge-
samtstddtischer Ebene wurde bei der Erneuerung
von Kinderspielplatzen (rdumlich und zeitlich
begrenzt) durchgefiihrt. Im Rahmen des Sanie-
rungsprogramms ,,Soziale Stadt” Drispenstedt
und Fahrenheit konnten dhnliche Erfahrungen
wie bei der Spielleitplanung gemacht werden.
So haben Kinder und Jugendliche als Stadtteil-
forscher ihren Stadtteil bereist und die guten und
schlechten Orte in einem Stadtplan festgehalten.

In einem Kinderverkehrsgutachten priiften
Kinder- und Jugendliche aus dem Stadtteil
den &ffentlichen Raum, Verkehrswege und den
StralBenraum. Nach einer ersten Untersuchung
wurden Modelle gebaut und Vorschldge fiir
verkehrssichere Wege vorgeschlagen. Diese
Vorschlage sind in ein Entwurfsverfahren ein-
geflossen, Fachplaner arbeiteten weiter bis
zur Ausfiihrungsplanung an den Vorhaben und
schliellich sind bauliche MalRnahmen u. a. durch
Mitmachbaustellen, an denen diese Kinder- und
Jugendlichen mitwirkten, umgesetzt worden.
Weitere Verfahren wie Zukunftswerkstatten,
Kinder- und Jugendbeteiligung an baulichen
Malinahmen oder ein breit angelegtes Planning
for Real-Modellbauverfahren wurden umgesetzt.
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2  Die Spielleitplanung

2.1 Methodischer Ansatz der
Spielleitplanung

Wer macht mit?

Um Bestand zu haben, setzt die Spielleitplanung
auf die Kooperation Vieler. Sie fiihrt Verbande,
Initiativen, Vereine, engagierte Bewohnerinnen
und Bewohner, Multiplikatoren, Schulen sowie
Einrichtungen der Kinder- und Jugendarbeit zu-
sammen und verkniipft sie zu einem unterstiit-
zenden Netzwerk.

Die Arbeitsgruppe Spielleitplanung auf Verwal-
tungsebene ist ein zentrales Forum zur effektiven
Organisation notwendiger Abstimmungspro-
zesse. Sie ist querschnittsorientiert und ko-
operativ angelegt. Die Arbeitsgruppe fiihrt alle
relevanten Fachbereiche zusammen, besonders
die raumbezogenen Fachplanungsbereiche wie
Stadtplanung und Stadtentwicklung, Griin,
StralBe und Vermessung, Soziales und Senioren
sowie die verschiedenen Akteure des Fachbe-
reiches Jugend, Schule und Sport.

Wie ist der Ablauf?

Die Spielleitplanung geht systematisch vor.
Kernstiick sind die drei Planstufen:

e Bestandserhebung,

e Erkennung von Potentialen, Mangeln und
Barrieren sowie

e Entwicklung von MaRnahmen und Vorha-
ben.

Die beteiligungsorientierte Bestandserhebung
wird im Bestandsplan dargestellt. Fiir Quar-
tiers- und Freiflachen und fiir Verkehr wird ein
themenbezogener Bestandsplan erarbeitet.
Der Bestandsplan enthélt beispielsweise Aus-
sagen zu Alltagswegen, Riickzugsrdumen und
Einzelelementen wie Brunnen, Treppen oder
Einzelbdume in ihrer Bedeutung fiir Kinder und
Jugendliche sowie zu Konflikten, insbesondere

mit dem Verkehr. Aus dem Bestandsplan wird
der eigentliche Spielleitplan mit der Darstellung
von MafRnahmenvorschldgen und Vorhaben
entwickelt. Er enthélt beispielsweise Aussagen
zur Sicherung, Weiterentwicklung und Neu-
schaffung von Flachen als Spiel-, Erlebnis- und
Aufenthaltsraume, Malinahmen zur Sicherung
von Stralen, Wegenetze als wichtiges Vernet-
zungselement sowie eine Qualitatszielkonzepti-
on als einen langfristigen Orientierungsrahmen
fiir die kommunale Entwicklung. Die textliche
Erlduterung zum Spielleitplan unterlegt die MaRk-
nahmen mit einer Prioritdt und gibt Hinweise fiir
ihre stufenweise Umsetzung.

Sobald der Spielleitplan vom Stadtrat verab-
schiedet wird, erhdlt er als Rahmenplan eine
bindende Wirkung fiir Politik und Verwaltung.
Erste Starterprojekte sollen zeitnah und mit
Beteiligung von Kindern und Jugendlichen um-
gesetzt werden. Die Spielleitplanung endet nicht
mit ihrer Verabschiedung im Stadtrat. Sie wird
als kontinuierlicher Prozess und Daueraufgabe in
der Kommune verankert. Der Ablauf der Spiel-
leitplanung in den Hildesheimer Modellgebieten
wird im Folgenden (Kap. 1.3) naher erldutert.

\/ Ratsbeschluss zur Durchfiihrung der Spielleitplanung,

Benennung der/des Hauptverantwortlichen,

Beteiligung von engagierten Personen
Auftaktveranstaltung auf Stadtteilebene

Bildung einer Arbeitsgruppe SLP auf Stadtteilebene
Bestandserhebungen

Aufstellung des Spielleitplans

=l B B BN = S S

Ratsheschluss zum Spielleitplan inklusive
ortlicher Qualitatszielkonzeption

=

Umsetzung von Projekten und Vorhaben

' Weiterentwicklung/ Fortschreibung der Spielleitplanung

Y Aktive Beteiligung von Kindern und Jugendlichen

Abb. 6: Mdaglicher Ablauf einer Spielleitplanung

Beauftragung von Planer/in und padagogischer Fachkraft
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Wie wird beteiligt?

Die Spielleitplanung basiert auf der Beteiligung
von Kindern und Jugendlichen und der fachlichen
Planung einschlieRlich ihrer Verkniipfung. Kinder
und Jugendliche sind Experten ihrer Lebens-
welt — die Erschliefung ihres Alltagswissens
ist eine wichtige Grundbedingung kinder- und
jugendfreundlicher Planungen. Von daher ist ihre
Beteiligung das Kernelement und die zentrale
Séule der Spielleitplanung.

Abb. 7: Beteiligung von Kindern

Das Beteiligungsverfahren ist mehrdimensional
aufgebaut. Beteiligt werden Kinder und Jugend-
liche an der Bestandsanalyse und der Erarbei-
tung von Entwicklungsperspektiven. Da Betei-
ligungsmethoden analog zur Biirgerbeteiligung
nicht zu fundierten Ergebnissen fiihren, werden
Methoden angewandt, die Kinder und Jugendli-
che befahigen, ihre Ideen und Vorstellungen zum
Ausdruck zu bringen. Um die Qualitaten und Defi-
zite im Bestand zu ermitteln, werden mit Kindern
Streifzlige durch ihr Quartier sowie Befragungen
mit der Methode Mental Map durchgefihrt. In
den Planungswerkstatten geht es um Entwick-
lungskonzepte und Ideen fiir konkrete Flachen in
den drei Untersuchungsgebieten.

Streifziige

Streifzlige sind eine qualitative Methode der
Spielraumforschung. Sie sind eine wirkungs-
volle Methode, um Nutzungsmuster und die
Bedeutung von Rdumen zu erfassen und darzu-
stellen. Uber Streifziige gewahren Kinder und
Jugendliche den Erwachsenen Einblicke in ihre
Lebenswelt - fiir die begleitenden Erwachsenen
sind Streifzlige in hohem Mafe erfahrungsinten-
siv. Uber die ErschlieRung des Blickwinkels von
Kindern und Jugendlichen und iiber das unmittel-
bare Erleben werden Qualitaten, Gefahrenpunkte
und Entwicklungspotenziale deutlich.

Die Kinder und Jugendlichen bestimmen selbst
und unbeeinflusst Routen, Ziele und Dauer der
Streifziige. Sie legen fest, welche Ausschnitte
sie Erwachsenen aus ihrer Lebenswirklichkeit
zeigen wollen. Die Exkursionen fiihren die Er-
wachsenen in fremde Welten, die sich ihnen
sonst nicht erschlieBen. Dadurch werden die
tatsdchlichen Spiel-, Erlebnis- und Aufenthalts-
raume von Kindern in einem Stadtteil erkennbar.

Abb. 8: Kinder beim Streifzug

Die Streifziige werden mit dem Fotoapparat
dokumentiert. Die Route und die von den Kin-
dern und Jugendlichen gezeigten Orte werden
auf einer mitgefiihrten Karte eingetragen. Die
Erlduterungen der Kinder und Jugendlichen
werden von den erwachsenen Begleitpersonen
umfassend und mdglichst authentisch proto-
kolliert. Streifziige kénnen daher nur mit einer
begrenzten Anzahl von Kindern und Jugend-
lichen durchgefiihrt werden. Geeignet ist eine
GruppengroRe zwischen sechs und acht Kindern
bzw. Jugendlichen.
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Mental Maps

Um eine moglichst groRe Anzahl an Kindern und
Jugendlichen einzubinden, wurden Befragungen
nach der Methode Mental Map durchgefiihrt.

Die Stadt und die einzelnen Ortsteile bestehen
nicht nur aus ihren ablesbaren rdumlichen Struk-
turen, sondern sind unterlegt mit einer Schicht
aus Alltagserfahrungen, Bedeutungen und
Nutzungsmustern ihrer Bewohner. Vor diesem
Hintergrund haben Orte eine ganz bestimmte,
fiir jeden Nutzer subjektive Bedeutung. Diese
subjektiven Bedeutungen, die sich im Bewusst-
sein der Menschen abbilden, werden , Subjek-
tive Landkarten” oder ,Mental Maps” genannt.
Auch Kinder und Jugendliche haben subjektive
Landkarten, die von ihren Alltagserfahrungen
gepragt sind. Dies sind die erinnerten Alltagsorte
der Kinder: die Mauer mit dem grofRen Loch, der
Hexenbaum, der Dschungel, das unterirdische
Geheimversteck, der Trampelpfad, der Kiosk.

Die Erstellung von Landkarten erfolgt in Form
einer Befragung. Bei der Durchfiihrung sind
Schulen wichtige Kooperationspartner. Das
Verteilen und Einsammeln der Fragebdgen tiber
Schulen fiihrt in der Regel zu Riicklaufquoten
von bis zu 100%.

Abb. 9: Ausfiillen der Fragebdgen

Dem Fragebogen wird ein Kartenausschnitt von
dem Untersuchungsgebiet beigeflgt. Die Fragen
werden offen gestellt, sodass die Kinder die
Mdglichkeit haben, ihre Situation so ausfiihrlich
wie mdglich zu beschreiben. Die Fragen bezie-
hen sich auf ihre Wege und Spielorte. Die offen
gestellten Fragen regen dazu an, dass die Kinder
und Jugendlichen alle sie betreffenden Aspekte
ihrer Lebenswelt, einschlielich der sie bedri-
ckenden Probleme, &ufRern. Das betrifft nicht
nur stddtebauliche Aspekte, sondern auch die
sozialen Probleme und Defizite in den Freizeit-
angeboten, die in den Antworten zur Darstellung
kommen. Ergénzend tragen die Kinder punktge-
nau die fiir sie gefahrlichen Stellen in die Karte
ein. Es sind dies z.B. parkende Autos, welche
die Sicht behindern oder zu kurze Ampelphasen.

Kinder ab der 4. Klasse zeigen sich sehr kom-
petent im Umgang mit Karten. Sie kdnnen sehr
genau ihre Spielorte und Wege in dem Karten-
ausschnitt identifizieren.

Planungswerkstatten

Befragt man Kinder danach, wie sie sich ihren
Spielort vorstellen, erhdlt man anndhernd immer
die gleiche Antwort: Ein Sandkasten, eine Rut-
sche und eine Schaukel werden genannt. Der
Grund hierfiir ist simpel. Die Fragestellung ist fiir

17



Spielleitplanung Hildesheim

18

Abb. 10: Ergebnispréasentation in einer Planungswerkstatt

Kinder zu abstrakt und zu wenig anschaulich, sie
geben hier nur wieder, was ihnen Erwachsene
in Form von uniformen Spielplatzgestaltungen
vorgegeben haben. Hinzu kommt, dass eine Be-
fragung oder ein Malwettbewerb als Medium
zur Darstellung von Winschen und Ideen der
Kinder prinzipiell wenig taugen. Kinder kénnen
ihre Vorstellungen mit den fir sie noch abstrak-
ten Medien Sprache oder Zeichnung nur sehr
eingeschrankt ausdrticken.

Die Umwelt, auch die gebaute Umwelt, ist drei-
dimensional, hier findet die konkrete Raumer-
fahrung und Wahrnehmung von Kindern statt.
Gefragt ist also ein Medium, das die rdumliche
Dimension so realitdtsnah wie moglich abbildet.
Das Modell als dreidimensionale Abbildung der
Wirklichkeit kommt der Raumwahrnehmung und
-erfahrung am ndchsten. Es ist das geeignete
Medium zur anschaulichen Vermittlung von
Stadtstrukturen und Rdumen und zur kreativen
Weiterentwicklung und Veranderung - fiir Kinder
und auch fiir Erwachsene.

Zudem verfiigen viele Kinder tiber Erfahrungen
mit Modellen, sie wachsen mit Modellen auf:
Die Puppenstube, der Kaufmannsladen und die
elektrische Eisenbahn sind nichts anderes als
die modellhafte Abbildung von Wirklichkeiten.
Modelle sind - wie gesagt - aber nicht nur ein
anschauliches Medium der Realitdtsabbildung,

sie lassen sich auch standig verdndern. Neue
Realitdten kénnen so geschaffen werden, die
wiederum ausgebaut, verandert oder verworfen
werden kénnen.

Die wahrend der Planungswerkstatt gesammel-
ten Ideen von Kindern und Jugendlichen werden
in Modellen nachgebaut. Fiir den Modellbau
erhalten die Kinder und Jugendlichen in Klein-
gruppen eine Modellbauplatte und verschiedene
Bastelmaterialien sowie Farben. Sie bauen
ihre Wiinsche fiir einen konkreten Ort, eine
bestimmte Flache und erstellen bunte, lebhafte
Kunstwerke. So kénnen die Teilnehmer ihre Vor-
stellungen dreidimensional umsetzen und fiir alle
verstandlich darstellen.
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2.2 Spielleitplanung — Was bringt
das?

Folgende Ziele, die einen hohen Mehrwert fir die
Stadt schaffen, wurden fiir die Spielleitplanung
in Hildesheim formuliert:

e Die Spielleitplanung ist ein Instrument zur
Sicherung und Entwicklung des Spiel- und
Bewegungsangebotes im 6ffentlichen Sied-
lungsraum.

e Kinder und Jugendliche aus den drei Stadt-
umbauquartieren werden mit geeigneten
Beteiligungsverfahren aktiv in die Bestands-
aufnahme und Planung einbezogen.

e Die Spielleitplanung soll einen generations-
Ubergreifenden Dialog anstof3en.

e /el ist, durch die Bereitstellung naturbe-
lassener oder fir verschiedenste Freizeit-
aktivitaten gestaltete Flachen sowie deren
Vernetzung durch Wege und geeignete
Kennzeichnungen, die Voraussetzung fiir
vielféltige Spiel-, Sport-, Erholungs- und
Erlebnisaktivitaten der Bevolkerung in den
Quartieren zu schaffen.

e Schwerpunkt der Bearbeitung ist die Er-
fassung des derzeitigen Spiel- und Frei-
zeitverhaltens sowie der Wiinsche und
Bediirfnisse von Kindern und Jugendlichen
in den Stadtumbaugquartieren. Malinahmen-
vorschldge zur Verbesserung der Situation
sind zu erarbeiten.

e Die Spielleitplanung soll die generati-
oneniibergreifende Diskussion und Kom-
munikation fordern und die Beteiligung
am politischen Meinungshildungs- und
Entscheidungsprozess verbessern.

e Die Spielleitplanung berlicksichtigt eben-
falls die Alltags-, Schul- und Freizeitwege
und macht damit Aussagen zum Verkehr.

e Ziel ist es, Beteiligungsprojekte mit di-
versen Tragerstrukturen zu entwickeln, das
biirgerschaftliche Engagement zu férdern
und Verantwortungsbewusstsein bei den
Biirgern zu schaffen.

e Die Spielleitplanung soll in allen weiteren
Planungsprozessen etabliert und berlick-
sichtigt werden.

e DieBearbeitung der Spielleitplanung erfolgt
in enger Abstimmung mit den die Stadtum-
bauprozesse lenkenden Akteuren.

e Es ist mindestens ein Starterprojekt pro
Quartier konzeptionell zu entwickeln, das
die Spielleitplanung fiir die Offentlichkeit in
Form eines Projektes sichtbar macht.

e Die Spielleitplanung soll iiber den Bearbei-
tungszeitraum hinaus verankert werden.

2.3 Ablauf der Spielleitplanung in
Hildesheim

Die kinder- und jugendfreundliche Stadtent-
wicklung in Hildesheim soll mit vielféltigen
Instrumenten und Strukturen realisiert werden.
Eine vom FB Stadtplanung und Stadtentwick-
lung initiierte Kooperation zwischen einzelnen
Fachressourcen (u.a. mit dem FB Soziales und
Senioren, FB Griin, Stralle und Vermessung,
FB Jugend, Schule und Sport) sowie eine kon-
tinuierliche und systematische Beteiligung und
Akzeptanz von Kindern und Jugendlichen ist
erforderlich. Die kinder- und jugendfreundliche
Entwicklungsplanung ist als Daueraufgabe in
Hildesheim zu sehen.

Wahrend des Verfahrens wurden wichtige
Arbeitsstrukturen gegriindet. Direkt zu Beginn
des Prozesses im Herbst 2009 wurde eine
verwaltungsinterne fachiibergreifende Arbeits-
gruppe bestehend aus den Themenfeldern
Stadtplanung und Stadtentwicklung, Griin- und
Freiflachenplanung, Gemeinwesenarbeit, Ju-
gendhilfeplanung und Jugendpflege gebildet,
an der, sofern notwendig, auch weitere Akteure
teilnahmen. Die Zwischenergebnisse aus den
Beteiligungsbausteinen wurden kontinuierlich
in dieser Arbeitsgruppe, in den Projektgruppen
der Stadtumbaugebiete und in den politischen
Arbeitskreisen sowie in den politischen Aus-
schiissen zwischengespiegelt.

Auch der Seniorenbeirat und das Jugendforum
der Stadt Hildesheim wurden in den Prozess
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der Spielleitplanung eingebunden. Als wich-
tiger Partner und Kontaktstelle zwischen den
Hildesheimer Kindern und Jugendlichen sowie
der Spielleitplanung wirkte das Jugendforum an
der Verbreitung von Informationen, Werbung fiir
die Beteiligungsaktionen sowie der Organisation
und Durchfiihrung des Logowettbewerbs mit. Im
Rahmen des Jugendforums wurde eine Arbeits-
gruppe zur Spielleitplanung eingerichtet, die sich
auch weiterhin mit der Umsetzung von Ideen und
Projekten aus der Spielleitplanung beschéftigt.

Die detaillierten Ergebnisse der jeweiligen Be-
teiligungsaktionen liegen in einem Materialband
vor und flieBen in dieser Dokumentation vor
allem in die Bestandsanalyse und Malinahmen-
konzeption ein.

Abb. 11: Logo des Jugendforums Hildesheim

Ablauf der Spielleitplanung in Hildesheim
Sﬂ;gaher Planerische Bestandserhebung
Septerrber | .
Okt otag Durchfuhrung der Mental Maps
N@é"&”;’er Durchfihrung der Streifzige
Marz 2010 Beteiligung der Generation 60+
Marz 2010 Informationsveranstaltung
A“'rilz'of;'gm Erstellung der Bestandsplane / Bestandsanalyse
August 2010 Regionalkonferenz Jugendgerechte Kommunen®
Sepzt:%be" Durchfihrung der Planungswerkstatten
Oktober- -
Moverrber Erarbeitung der MaRnahmen
2010
Maoverrber 2010 Verleihung des niedersachsischen Kinder-haben-Rechte-Preises 2010
Januar 2011 Abstimmungsprozess
1. Halbjahr 2011 Beginn der Starterprojekte

Abb. 12: Ablauf der Spielleitplanung in Hildesheim
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Bestandserhebung
Fachliche Bestandsaufnahme

Eine wichtige Grundlage bildet die fachliche Be-
standsaufnahme durch die Planer. Auf Grundlage
der Symbole der Spielleitplanung werden tiber
Vor-Ort-Begehungen Qualitdten und Handlungs-
bedarfe identifiziert. Der Blick richtet sich auf
groflachige Qualitdten wie z.B. wohnungsnahe
Griinflachen oder kleinrdumige Strukturen wie
2.B. Stadtteilplatze mit Aufenthaltsqualitaten.
Die fachliche Bestandsaufnahme ist eine wich-
tige Vorbereitung, um aus der eigenen Ortskennt-
nis qualifiziert mit den Beteiligten ins Gesprach
zu kommen.

Mental Maps

Die Mental Maps Befragung in den Schulen
der drei Quartiere erfolgte im September und
Oktober 2009. Zudem wurden im Rahmen ei-
ner Aktion des Mobilen Stadtgartens und im
Kinder- und Jugendhaus Oststadt (KJO) Kinder
und Jugendliche befragt. Insgesamt wurden 135
Fragebdgen von 68 Jungen und 67 Madchen aus-
geflllt. Sie machten zahlreiche Angaben zu ihren
Treffpunkten und Aufenthaltsbereichen, nannten
Konfliktstellen oder dulerten Wiinsche und Ver-
besserungsvorschlage. Zudem wurden Wege im
Stadtteil in dem jeweiligen Kartenausschnitt
markiert. Die Mental Maps dienten in erster Li-
nie der Bestandserhebung. Die Bereitschaft zur
Mitwirkung wurde zu einem spateren Zeitpunkt
im Rahmen der Planungswerkstatten erértert.

Abb. 13: Mental Maps im Michaelisviertel

Streifziige mit Kindern, Jugendlichen und
Senioren

Es wurden im Zeitraum zwischen September
und November 2009 insgesamt 16 Streifzlige
durchgefiihrt. Die Organisation erfolgte Gber
Schulen, Kindertageseinrichtungen oder Einrich-
tungen fiir Jugendliche. Neben den Streifziigen
mit Kindern und Jugendlichen wurden auch drei
Rundgénge mit Mitgliedern des Seniorenbeirats
durchgeftihrt. So konnten weitere Aufenthalts-
orte und Konfliktstellen in den Quartieren defi-

niert werden.

Abb. 16: Streifzug mit Senioren im Moritzberg
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Auftaktveranstaltung

Auf einer Informationsveranstaltung am
16.03.2010 im groBen Saal des Landkreisgebéu-
des wurden der Offentlichkeit erste Ergebnisse
der Beteiligungsaktionen vorgestellt. Anwesend
waren nicht nur zahlreiche Erwachsene aus den
drei Quartieren, sondern auch viele Kinder und
Jugendliche.

Begriilit wurden die Anwesenden durch den Er-
sten Stadtrat Dr. Kay Brummer und durch Holger
Hofmann vom Deutschen Kinderhilfswerk. Nach
einer Einfihrung in das Thema Spielleitplanung
zeigten die Teilnehmer an einem Meinungsba-
rometer, wie kinder- und jugendfreundlich sie
Hildesheim finden. Es wurde deutlich, dass die
anwesenden Kinder und Jugendlichen noch
starken Verbesserungsbedarf bei der Kinder-
und Jugendfreundlichkeit in Hildesheim sehen.
Anschliefend entwickelten die Teilnehmer in
verschiedenen Kleingruppen ldeen und Vor-
schlége fiir ein kinder- und familienfreundliches
Hildesheim. Sozialdezernent Dirk Schréder
tauschte sich wahrend der Kleingruppenarbeit
in Gesprachen mit Akteuren aus und lobte das
hervorragende Engagement.

.Die Spielleitplanung sichert nachhaltige
positive Entwicklungsbedingungen von
Kindern und Jugendlichen, aktiviert biir-
gerschaftliches Engagement, stéarkt die
alltagsdemokratische Mitbestimmung von
Kindern und Jugendlichen, macht Stéddte
und Gemeinden fiir Familien attraktiv, wirkt
dem Abwanderungsprozess entgegen und
erhéht die Lebensqualitéit fiir Menschen
aller Generationen."

(Holger Hofmann, Deutsches Kinderhilfswerk)
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Abb. 17: Auftaktveranstaltung

Logowetthewerb

Um die Spielleitplanung im Rahmen der Of-
fentlichkeitsarbeit besser zu platzieren und das
Interesse der Biirger zu erhéhen, wurden alle
Kinder und Jugendlichen in den drei Quartieren
aufgerufen, an einem Logowetthbewerb teilzu-
nehmen. Organisiert und durchgefiihrt wurde der
Wettbewerb vom Jugendforum Hildesheim. Die
Jury wurde ebenfalls vom Jugendforum zusam-
mengestellt; Mitglied war u.a. Oberbiirgermei-
ster Kurt Machens. Aus zahlreichen Beitrdgen
wahlte die Jury ein Bild einer Schiilerin aus dem
Michaelisviertel aus, das nach Absprache mit ihr
digital Uberarbeitet und erganzt wurde.

el "

Abb. 18: Jurysitzung

Abb. 19: Preisverleihung

Spicllziipla ng
HILDESHEIM

Abb. 20: Logo der Spielleitplanung
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Planungswerkstatten

In den drei Planungswerkstétten in den Stadt-
umbaugebieten wurden zusammen mit Kindern
und Jugendlichen Konzepte fiir drei Vertiefungs-
raume erarbeitet. In Modellen stellten die Teil-
nehmer ihre Wiinsche fiir die Steingrube in der
Oststadt, die Schulhofbereiche der Freiherr-vom-
Stein-Realschule /1GS 2010 und der Grundschule
Pfaffenstieg im Michaelisviertel sowie fir den
zukiinftigen Spielplatz an der Pippelsburg im
Moritzberg dar.

Abb. 21: Modellbau in der Oststadt

Regionalkonferenz in Hildesheim

Am 16.08.2010 wurde in Hildesheim eine Regio-
nalkonferenz zum aktuellen Stand der Praxis
einer kinder- und jugendgerechten Kommunal-
entwicklung durchgefiihrt. Ausgehend von den
Vorhaben des Bundesministeriums fiir Verkehr,
Bau und Stadtentwicklung und angekniipft an die
bisherigen Aktivitaten des Niedersdchsischen
Ministeriums flr Soziales, Frauen, Familie und
Gesundheit im Bereich des strukturellen Ju-
gendschutzes wurden Teilnehmer aus anderen
Kommunen eingeladen, iber ihre Projekte zu
berichten. Zudem sollten sie durch diese Kon-
ferenz bei der verbindlichen Verankerung von
Qualitatszielen fir eine kinder- und jugendge-
rechte Kommune unterstiitzt werden. Im Rahmen
dieser Veranstaltung wurde die Spielleitplanung
in Hildesheim als wichtiges Praxisprojekt vorge-
stellt. Die Veranstaltung sowie die Vorstellung
der Hildesheimer Projekte fand niedersachsen-
weit groBe Anerkennung.

Abb. 23: Regionalkonferenz

Zusammenfiihrung der Beteiligungser-
gebnisse und der fachlichen Bestands-
aufnahme

Die Bewertung der vorhandenen Freirdume
sowie die Ableitung von MalRnahmen zur Siche-
rung vorhandener und Entwicklung neuer Spiel-,
Erlebnis- und Aufenthaltsraume basiert auf der
Zusammenflhrung von Beteiligungsergebnissen
und der fachlichen Bestandsaufnahme. Sowohl
der fachliche Blick als auch die Sichtweisen der
Kinder und Jugendlichen generieren Handlungs-
erfordernisse und Entwicklungsperspektiven, die
sich an den konkreten Bedarfen orientieren und
Qualitaten fir kinder- und jugendfreundliche
Freirdume hervorbringen.

Die Bewertung der Situation und die Planung
der Mafinahmen ist ein gemeinsames Ergebnis.
Anschliefend wird eine Auswahl vorgenommen
und die Schwerpunkte immer wieder an den Aus-
sagen der Kinder und Jugendlichen abgeglichen.
Letztlich wird eine von den Kindern und Jugend-
lichen sowie Erwachsenen nachvollziehbare
MalSnahmenliste und Plandarstellung vorgelegt.
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2.4 VonderBewertung zur Planung

Aus den vielfaltigen Beteiligungsschritten und
der Expertenanalyse konnten viele Einzelmal3-
nahmen und mehrere {ibergeordnete Handlungs-
felder formuliert werden. Die Ergebnisse der
Bestandsbewertung, die vorhandenen Poten-
tiale und die gesamtrdumlichen Qualitatsziele
flir die Quartiers- und Freiflachen sowie fiir die
Verkehrsflachen dienen in ihrer Gesamtheit als
Grundlage fir den Spielleitplan. Hinweise und
Wiinsche der Kinder und Jugendlichen wurden
dabei in gleicher Weise berlicksichtigt wie Ein-
schadtzungen aus Politik, Verwaltung und von
lokalen Akteuren.

Die Spielleitplanung bezieht sich auf ein
Zielkonzept:

Themen fiir die gesamte Stadt
(Leitbild, Leitlinien und Qualitatsziele)

b 4

Leitprojekte mit besonderer Prioritat oder
Leuchtturmwirkung

h 4

Malnahmenempfehlungen fiir die Themen
Spiel-, Sport- und Freiflachen, Schulhofe, Ver-
kehr, Jugendliche, Griinflachen, Vernetzung
und Stadtebau

h 4

Starterprojekte

Kriterien fiir die Festlegung der MaRnahmen-
empfehlungen sind:

e die MalRnahme ist geeignet, einen drin-
genden Bedarf auszugleichen (Flachen,
Qualitaten)

e die Malknahme ist von vielen Kindern,
Jugendlichen und anderen Akteuren als
wichtig eingeschatzt worden

e die MalRnahme verbessert die Lebenssitua-
tion von Kindern und Jugendlichen

e die MalRnahme zieht flankierende Malinah-
men mit sich (z. B. Investitionen durch Dritte,
Nutzung durch weitere Einrichtungen etc.)

Der Spielleitplan definiert einen kurz-, mittel-
und langfristigen Handlungsrahmen fiir die
kinderfreundliche Entwicklung der Quartiere. Er
formuliert Projekte und Vorhaben, die dazuge-
horigen Beteiligungsverfahren sowie raumliche
Entwicklungsziele in einer Matrix und in einer
Plandarstellung. Die folgenden Ausfiihrungen
dienen der textlichen Erlauterung des Spiel-
leitplans.

Beteiligungsintensitaten

Grundsatzlich ist die mit der Spielleitplanung
gestarkte Beteiligung von Kindern und Ju-
gendlichen fortzufiihren. Jedoch ergeben sich
fiir einzelne Malnahmen unterschiedliche
Beteiligungsformate und Intensitaten. Fiir die
empfohlenen Malknahmen werden Beteili-
gungsintensitaten vorgeschlagen, die mit Basis
— mittel — hoch gekennzeichnet sind und die im
Folgenden erldutert werden.

Basis

Information: Kinder und Jugendliche werden
tber die lokalen Medien und tber das Internet
tber die MaRBnahme informiert. Es konnen er-
ganzend Faltblatter an die von der Malinahme
betroffenen Haushalte verteilt werden.

Mittel

Teilhabe: Planungsgesprache vor Ort informieren
tber die geplanten Malinahmen und holen die
Meinung der Kinder, Jugendlichen und Erwach-
senen ein. Nach Erstellung der Planung wird
diese den Betroffenen noch einmal im Rahmen
eines Riickkopplungstermins vorgestellt.

Hoch

Mitwirkung: Planungswerkstatten sind das ge-
eignete Format, um Kinder und Jugendliche an
konkreten Malnahmen und Vorhaben zu beteili-
gen. Planungswerkstatten bestehen im Kern aus
der Erstellung von Modellen, ein Medium, mit
dem Kinder und Jugendliche ihre Vorstellungen
zum Ausdruck bringen kénnen. Die Riickkopplung
der Planung sowie die Mitwirkung am Umbau in
Form von Mitbauaktionen sind weitere Schritte
der Beteiligung in der hohen Intensitatsstufe.
Ein wichtiges Ziel dieses Beteiligungsschrittes
ist die Aktivierung des Potenzials zur Ubernah-
me von Verantwortung z.B. in Form von Paten-
schaften.
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Aus der Bestandsanalyse durch Kinder, Jugendli-
che, Erwachsene und Planer ergeben sich einige
Themen, die sich nicht nur auf konkrete Flachen
beziehen, sondern einen hohen Stellenwert
fiir die Stadtteile oder fir die Gesamtstadt ha-
ben. Diese Projekte beinhalten lbergreifende
Themen, die wichtige Saulen im Rahmen der
Spielleitplanung und Leitprojekte fiir die Stadt-
entwicklung sind. Sie sind umfassende Maf3nah-
men, die teilweise langfristig zu realisieren sind.

Fiir die Umsetzung der Projekte ist nicht allein die
Stadt Hildesheim der verantwortliche Akteur. Es
gilt, fiir die Leitprojekte Kooperationspartner und
Paten zu finden, damit die Projekte langfristig
eine hohe Wirkung entfalten kdnnen. Fiir die
MaRnahmen sind Finanzierungsmdglichkeiten
tiber Fordermittel zu akquirieren (z.B. Sanierungs-
mittel Stadtumbau West). Eine nachhaltige und
langfristige Nutzung der Angebote steht im Vor-
dergrund. Beteiligungsprojekte miissen durchge-
fihrt und ein generationentibergreifender Dialog
angestoRen werden. Das biirgerschaftliche En-
gagement und das Verantwortungsbewusstsein
der Kinder, Jugendlichen und Erwachsenen soll
geweckt und gestarkt werden.

Abb. 24: Biirgerschaftliches Engagement

Nachfolgend wird zundchst die fiir die Gesamt-
stadt geltende Qualitétszielkonzeption aus-
fihrlich dargelegt, da sie die Grundlage fiir die
MaRnahmenempfehlungen hildet, welche von
ihr abgeleitet werden. Im Anschluss werden die
drei Stadtumbaugebiete separat behandelt und
die jeweilige Bestandserhebung, die Mafnah-
menempfehlung mit dem Spielleitplan sowie die
Leit- und Starterprojekte dargestellt.

3 Qualitatszielkonzeption
LZukunftsfahiges Hildesheim’

Die Spielleitplanung umfasst neben der Entwick-
lung von MalRnahmen allgemeine Leitlinien und
Qualitatsziele, welche sich auf die Entwicklung
der Stadt Hildesheim beziehen und bei allen zu-
kiinftigen Malinahmen, Projekten und Vorhaben
berticksichtigt werden sollten. Diese gelten fiir
die Gesamtstadt, sodass hier keine Trennung der
einzelnen Stadtumbauquartiere erfolgt.

Es wird der Anspruch erhoben, dass bei allen Ver-
anderungsprozessen in der gesamten Stadt die
Entscheidungstrager sich dazu verpflichten, die
Auswirkungen auf die Lebenslage von Kindern
und Jugendlichen zu bedenken und, wo immer
maglich, Ausgleichsmdglichkeiten im Falle von
entstehender Verschlechterung zu schaffen.

Zentrales Anliegen ist es, die Stadt als gebaute
Lebensumwelt stéarker auf die Bediirfnisse von
Kindern und Jugendlichen auszurichten. Kin-
derfreundlichkeit ist zu einem entscheidenden
Standortfaktor geworden. Stadte, in denen Kin-
der und Familien gut leben konnen, sind besser
fiir den interkommunalen Wetthewerb gertistet.
Kinderfreundliche Stadtentwicklung und Stadt-
planung ist eine zentrale Strategie zur Attraktivi-
tatssteigerung der Stadt und tragt damit zu einer
nachhaltigen Starkung des Standorts Hildesheim
bei. Denn Familien wollen dort leben, wo Kinder
gesund aufwachsen konnen.

Die Qualitatszielkonzeption beinhaltet ein Leit-
bild, Leitlinien und Qualitétsziele. Sie fokussiert
die Stadtentwicklung und -planung auf die Inte-
ressen von Kindern und Jugendlichen. Sie dient
als Orientierungspunkt fiir die Wahrnehmungs-,
Denk- und Entscheidungsprozesse der in den
Handlungsfeldern Stadtentwicklung, Stadtpla-
nung sowie Jugendhilfeplanung arbeitenden
Fachleute.

Die Qualitatszielkonzeption ist lebensweltbezo-
gen, stellt jedoch die Anforderungen an baulich-
raumliche Qualitdten in den Vordergrund. lhre
Grundlage bilden die Interessen und Bediirfnisse
von Kindern und Jugendlichen an eine anre-
gungsreiche und sicher nutzbare Stadt.
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Wahrend das Leitbild identitatsstiftende und
handlungsleitende Grundséatze der Stadt Hildes-
heim formuliert, definieren die Leitlinien Entwick-
lungsperspektiven fir die gesamtraumliche Ent-
wicklung fir die Bereiche Freiflachen und Verkehr.

Stadtentwicklung Hildesheim
Integriertes Stadtentwicklungskonzapt 2020

g zum Fliac

Baltrage rur Stadtentwicklihg
e

Abb. 25: ISEK 2020

Das Leitbild und die Leitlinien korrespondieren
mit den Entwicklungsleitlinien und den Leitbil-
dern aus dem Integrierten Stadtentwicklungs-
konzept 2020 (ISEK), das die Vorgabe fiir die
zukiinftige Entwicklung der Stadt Hildesheim
darstellt. Die Qualitatsziele beschreiben die Qua-
litaten fiir die Gestaltung von konkreten Spiel-,
Erlebnis- und Aufenthaltsbereichen. Die Quali-
tatszielkonzeption starkt die Umsetzung einer
kinder- und familienfreundlichen Stadtentwick-
lung und -planung und trégt zu ihrer langfristigen
strukturellen Verankerung bei.

3.1 Leitbild

Hildesheim — Die Stadt, in der Familien
gerne leben.

Die Stadt Hildesheim wird sich konsequent als
kinder- und familienfreundlicher Ort entwickeln.

Die Stadt Hildesheim wird die Lebensqualitat
von Kindern und Jugendlichen nachhaltig ver-
bessern und damit auch den Wohnstandort fiir
Familien stérken.

3.2 Leitlinien

e  Samtliche Vorhaben und MaRnahmen der
Stadtentwicklung und Stadtplanung sollen
in ihren Folgen fiir Kinder und Jugendliche
dargestellt und abgewogen werden.

e Kinder-, Jugend- und Familienfreundlichkeit
ist als Querschnittsaufgabe in alle MaR-
nahmen und Vorhaben der Stadtentwick-
lung und Stadtplanung zu integrieren und
vorrangig in Eigenverantwortlichkeit der
Fachdmter umzusetzen.

e Die mit der Spielleitplanung entstandene
Arbeitsgruppe soll fortgesetzt werden,
einschliellich der Fortflihrung von Abstim-
mungsroutinen.

e Die Beteiligung von Kindern und Jugend-
lichen an der Gestaltung ihrer Lebensum-
welt wird als pddagogischer Grundsatz
beibehalten und weiterentwickelt. Sie soll
auch bei grundséatzlichen strategischen
Planungen durchgefiihrt werden.

e Die Umsetzung der Spielleitplanung soll im
Rahmen des Stadtumbau West abgesichert
werden. Dazu missen zeitlich fixierte Um-
setzungsprojekte mit vorhandenen Sanie-
rungsmiteln belegt werden.
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3.3 Gesamtraumliche Qualitatsziele
fir Quartiers- und Freiflachen

Die Qualitat von Freiflachen bestimmt in hohem
Mafe den Wohnwert einer Stadt. Das Angebot
von qualitdtvollen Freiflichen wird zu einem
zunehmenden Standortfaktor von Stédten und
Gemeinden. Die Freiraumplanung wird damit zu
einem Motor der Stadtentwicklung und sollte
einen dementsprechenden Stellenwert erhalten.
Die folgenden gesamtraumlichen Qualitatsziele
kénnen fir Quartiers- und Freiflachen vorgege-
ben werden:

e Sicherung und Weiterentwicklung der
pragenden und identitatsstiftenden Land-
schaftselemente fiir die generationsiiber-
greifende Naherholung sowie deren Ver-
netzung mit dem Siedlungsbereich.

e Umsetzung einer qualitativ hochwertigen
kinder- und familienfreundlichen Quartiers-
entwicklung.

e Mehrfachnutzung vorhandener Freifldchen
wie z.B. Griinflachen, Schulhdfe und Platze
als Spiel-, Erlebnis- und Aufenthaltsrdume.

e \ernetzung von Spiel-, Erlebnis- und Auf-
enthaltsrdumen sowie aller Freiflachen
innerhalb der Stadtteile und Freirdume an
den Quartiersrandern tber attraktive FuR-
und Radwege.

e Starkung der Vernetzung von Spiel-, Er-
lebnis- und Aufenthaltsbereichen sowie
insbesondere der umgebenden Freirdume
iiber ein gestaltetes Leitsystem mit hohem
Wiedererkennungs- und Identifikationswert.

C s e

Abb. 27: Stadtteilplatz Waterlookaserne

e Entwicklung von zentralen, grolflachigen
und gut erreichbaren Freifldchen als Natur-
spielrdume.

e Tempordre Nutzung von Freiflachen und
Tolerierung von sportlichen Aktivitaten von
Kindern und Jugendlichen.

e Mehrfachnutzung von 6kologischen Aus-
gleichsmalRnahmen als Spiel-, Erlebnis- und
Aufenthaltsflachen.

e Aufwertung privater Fldchen im Wohnum-
feld von mehrgeschossigen Wohnquartieren
fiir Kleinkinder und Eltern fiir Spiel und
Aufenthalt.

e Sicherung und Erschlieung von Brachfla-
chen mit hohen Spielwerten und Naturer-
fahrungsmoglichkeiten fiir Kinder und Ju-
gendliche in Absprache mit dem Eigentiimer.

* Aufwertung von Freifidchen an Kitas sowie
Schulen und Offnung zum Stadtraum.

Abb. 28: Naturnah gestaltetes Wohnumfeld
Nachnutzung innenstadtnaher Brachflachen

Die Qualitat des Freiraumes bestimmt in ho-
hem MaRe die stddtebauliche Qualitat von
Wohnquartieren. Qualitdtvolles Griin ist die
Grundbedingung daftir, dass sich die Bewohner
in Wohnquartieren wohl fiihlen und dass vor
allem Kinder gern drauflen ungefahrdet spielen
kénnen. Ein hochwertiges Wohnumfeld besitzt
inhohem Mafe eine Entlastungsfunktion fiir jun-
ge Familien. Die Kriterien fiir einen kinder- und
familienfreundlichen Wohnungsbau sind allen
weiteren Planungen fir Quartierserweiterungen
zu Grunde zu legen.
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Kriterien fiir den Wohnungshau im Bestand

e Systemvon unterschiedlichen Spiel-, Erleb-
nis- und Aufenthaltsbereichen

e Finrichtung von Spielstrallen

e Autofreie Wegeverbindungen als zentrale
Vernetzungselemente

e (uartiersumgebende Wege
e (uartiersdurchziehende Grinziige

e GroRflachige generationeniibergreifende
Raume fiir Bewegung und Begegnung

e Hierarchie von Platzen: Quartiersplatz/
Nachbarschaftsplatze

e Bespielbare Gestaltung von Regenversicke-
rungsflachen

e Mehrfachnutzung von siedlungsnahen ¢ko-
logischen Ausgleichsflachen als Naturerfah-
rungsraume

e Beteiligung als Planungsprinzip

e Freihalten von ,weilRen” Flachen fiir eine
nachgezogene Beteiligung

Abb. 29: Autofreie Wege

Eingangsgestaltung
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Abb. 30: Schema Quartiersentwicklung

3.4 Gesamtraumliche Qualitdtsziele
fiir Spielflaichen und Aufent-
haltsbereiche

Die Attraktivitdt von Stadtteilen wird wesentlich
durch die Vielfalt an geplanten und ungeplanten
Spiel-, Erlebnis- und Aufenthaltsrdumen mit
unterschiedlichen Funktionen und Gestaltungs-
themen bestimmt, die fiir Jung und Alt sicher
und gut erreichbar sind. Nicht eine standardi-
sierte Gestaltung von Spielflachen, sondern die
Angebotsvielfalt bestimmt die Attraktivitat von
Stadtteilen.

e \on der einzelnen Spielflache zum System
— Entwicklung von Spielflachen unter-
schiedlicher thematischer Ausrichtung in
den Stadtteilen

e Differenzierung nach Spielflachenangebo-
ten in den Stadtteilen und zentralen Ange-
boten mit gesamtstadtischer Bedeutung,
2.B. Steingrube

e Differenzierung der Spiel- und Aufenthalts-
flachen fiir alle Altersgruppen

Quartier
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3.5 Gesamtraumliche Qualitatsziele
Verkehr

Die Gestaltung des StralRenverkehrs geht hau-
fig an den Bediirfnissen und Anspriichen von
Kindern vorbei. Die folgenden Qualitatsziele
beziehen sich auf den Bereich Verkehr:

e (ewahrleistung der sicheren und barriere-
freien Nutzbarkeit der Stadt.

e Erhdhung der Verkehrssicherheit.

e SchlieBung von Liicken im innerdrtlichen
und tiberregionalen Rad- und FuBwegenetz.

e Abschwéchung der Barrierewirkung von
Strallen durch Querungshilfen an den Kno-
tenpunkten von Schul- und Freizeitwegen
mit stark frequentierten Stral3en.

e Umsetzung von flachendeckenden Tempo
30-Zonen.

e Ausweitung von verkehrsberuhigten Zonen
innerhalb von Wohnsiedlungen.

e Riickgewinnung” der StraRe als Raum fiir
Spielen, Aufenthalt und Begegnung fiir alle
Generationen.

e Finrichtung von geschwindigkeitsreduzie-
renden Einbauten und Querungsstellen vor
Schulen und Kindertageseinrichtungen.

e (Optimierung von Ampelphasen fiir Fuganger.

e Ausrichtung des 6ffentlichen Nahverkehrs
auf die Mobilitatsanforderungen von Kin-
dern und Jugendlichen.

Abb. 31: Optimierte Ampelphasen

3.6 Qualitatsziele fiir Spiel-,
Erlebnis- und Aufenthaltsraume

Die Qualitatsziele fiir Spiel-, Erlebnis- und Auf-
enthaltsraume dienen als Planungshilfen fiir die
Gestaltung von Freiflachen unterschiedlicher Ty-
pologien. Sie basieren auf den Gebrauchswerten
von Freirdumen und leiten daraus grundsétzliche
Gestaltqualitaten ab.

Spielplatze

Nicht die Gestaltung eines einzelnen Spielplatzes
bestimmt die Attraktivitdt von Quartieren, sondern
ein System von Platzen unterschiedlicher thema-
tischer Ausrichtung wie z.B. ein Kletter- oder HU-
gelspielplatz oder ein Naturspielraum. Dies kann
bereits mit kleinteiligen MalRnahmen im Bestand
z.B. durch Geldndemodellierung erfolgen.

e Ausreichende Fldchen in unterschiedlichen
GroRenordnungen fiir unterschiedliche Al-
tersgruppen und Zweckbestimmungen auf
der Grundlage der DIN — Norm 18034 (vgl.
Anhang A) in den Stadtteilen bereitstellen

e (Qualitatskriterien bei der Sanierung und
Neuanlage von Spielplatzen berlicksichtigen

e FErreichbarkeit von Spielplétzen sicherstellen
* Sicherung der Ubergénge zum Verkehrsraum

e Aufteilung der Flachen in unterschiedliche
Funktionsrdume

e \erwendung naturnaher Materialien

e (elandemodellierung als Raumabgrenzung
und Gestaltelement

e Riickzugsrdume iber die Sicherung oder
Anlage von Gehdlzflachen vorsehen

e Unterschiedliche Spielgelegenheiten mit
Wasser anbieten wie z.B. Matschbereiche
oder Wasserpumpen

e \erdnderungsoffene Gestaltung

e Aufenthaltsbereiche auch fiir Erwachsene
schaffen
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Abb. 32: Gelandemodellierung und naturnahe Materialien

e

Bolzplitze

Schaffung von Maglichkeiten zum FuRball-
spielen in allen Stadtteilen an moglichst
konfliktfreien Standorten

Integration von Treffpunkten fir Jugendliche
im Freien

Erganzung von Aufenthaltsmdglichkeiten
wie z.B. kommunikative Sitzmébel an Bolz-
platzen

Naturnahe Spielraume

Abb. 33: Lose Materialien

Naturnahe Raume als Spiel- und Lernraum
in allen Stadtteilen anbieten

Verwendung und Umgang mit Pflanzen
Verwendung von natirlichen und losen

gestaltbaren Materialien wie z.B. Baum-
stdmme, Natursteine, Pflanzen und Erdhiigel

Beteiligung von Kindern und Jugendlichen
an der Pflege ermdglichen

Aktionsflache fiir Jugendliche

e [ntegration von Trendsportflachen z.B. in
Kooperation auf Privatflachen

e |ntegration von landschaftlich angepassten
Treffpunkten

e Entwicklung von neuen Trégerstrukturen

Abb. 34: Aktionsflache

Informelle Bewegungsangebote fiir Jugend-
liche (u.a. Skateranlagen, Streethallflachen)

e Einrichtung von zentralen Bewegungsange-
boten an méglichst konfliktfreien Standorten
mit gesamtstadtischer Bedeutung

e |ntegration von Treffpunkten fir Jugendliche
in groR¥flachige Bewegungsangebote

e Mehrfachnutzung von Griinanlagen durch
die Integration von informellen Bewegungs-
angeboten

Dezentrale Treffpunkte fiir Jugendliche

e [ntegration von dezentralen Treffpunkten
auf geeigneten Platzen und Flachen in der
Innenstadt und in den einzelnen Quartiers-
zentren

e Nutzung des dffentlichen Raumes durch
Jugendliche zulassen

e Entwicklung neuer Angebote fir Jugend-
liche und Verbesserung bestehender An-
gebote

e Schaffung tiberdachter, witterungsunabhan-
giger Angehote
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AuBengelédnde von Kindertagesstitten

e R

Abb. 35: Abwechslungsreiches Auflengeldnde

Gestalten mit losem Material ermdglichen

Vielfaltige Bepflanzung vorsehen z.B. Obst-
gehdlze und Nahrpflanzen fiir Insekten

Mit Bepflanzung Riickzugsraume bilden
(Weidenstrukturen)

Uber Gestaltung motorische Erfahrungen
ermdglichen (Topografie)

Wasser bespielbar gestalten (Wasserpum-
pe, Matsche)

Fldchen fiir Gruppenspiel freihalten
Offnung von AuRenflachen in den Stadtteil

Ubergange zwischen Drinnen und DrauRen
leicht gestalten

Sicherung der Zugange und Schnittstellen
zu Strallenrdumen

AuRenfldchen naturnah gestalten

Schaffung von Spielanreizen

z dj:n-- et

Schulgelande

Gestaltung von naturnahen Teilflachen

Erhalt von Asphaltfldchen fiir unreglemen-
tierte Bewegungsspiele

Angebote zum Skaten und Basketballspielen
integrieren

Abb. 36: Sitz- oder Bewegungsmdglichkeiten

Vielfaltige Sitzmdglichkeiten schaffen

Integration von Kunstobjekten in die land-
schaftliche Gestaltung

Riickzugsbereiche tiber Pflanzflachen an-
bieten

Higelstrukturen als Bewegungsrdume
schaffen

Sportanlagen und informelle Bewegungs-
flachen in die Gesamtgestaltung integrieren

Schaffung von Spielanreizen

Sportanlagen

Treffpunkte fiir Jugendliche integrieren

Informelle, in Landschaft eingebettete Be-
wegungsrdume fir Kinder und Jugendliche
in die Sportanlagen integrieren

In Teilbereichen Angebote fiir Trendsportar-
ten wie Inlineskaten integrieren

Leistungsunabhéngige Sport- und Bewe-
gungsflachen anbieten

ErschlieBung der Randflachen fiir Bewe-
gung, Begegnung und Aufenthalt

Offnung von Sportanlagen in den Stadtteil
auch auf3erhalb des Vereinssports
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StraBBen

Gestaltung von Strallen als Spiel-, Erlebnis-
und Aufenthaltsbereiche

Bereiche mit Parkraumbeschrankung zur
Erhohung der Ubersichtlichkeit ausweisen

Kleinrdumige Platze als Begegnungsrdume
in den Gehwegbereich integrieren

Funktionselemente im StraRenraum wie z.B.
Poller und Pflanzbeeteinfassungen bespiel-
bar gestalten

Aufenthaltsqualitdten fiir Jugendliche in
die Gestaltung von Haltestellen integrieren

StralRenbegleitende Gehwege groRziigig
und variantenreich gestalten z.B. durch
wegebegleitende Balancierelemente

Wegebegleitende Pflanzbereiche und Bau-
me anlegen

Pflanzbeete (iber Patenschaften varianten-
reich mit wiederkehrender Bepflanzung fiir
einzelne Quartiere mit einem hohen Wie-
dererkennungswert gestalten

Aufhebung der Barrierewirkung von StralRen
durch bauliche/gestalterische Mafnah-
men wie Pflanzung von Strallenbdumen,
Verschwenkung in der Linienflihrung oder
Anlegen wechselseitiger Parkbuchten

Gestaltung von Kreuzungsbereichen

angrenzenden Privatflachen

Abb. 38: Gestaltung von innenstadtnahen Quartieren

FuBgangerzonen und Platze / Mehrgenera-
tionenplatze

Verbesserung der Aufenthaltsqualitét

Entwicklung von Quartiersplatzen mit hoher
Aufenthaltsfunktion

Platze unterschiedlicher Zentralitdt in den
Quartieren anbieten und miteinander ver-
netzen

Integration von Spielen und Aufenthalt fir
Jung und Alt

Spiel und Aufenthalt von Kindern, Ju-
gendlichen und Erwachsenen auf Platzen
zulassen

Gebrauchswertqualitaten in die Stadtge-
staltung integrieren

Bespielbare Gestaltung des Elements
Wasser

Informelle Treffpunkte fiir Jugendliche in die
Platzgestaltung integrieren

Spielbereiche und bespielbare stadtge-
stalterische Elemente den Standorten der
AuRengastronomie zuordnen
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Garten und Hofe innerhalb mehrgeschos-
siger Blockrandbebauung

Einbeziehung von und Abstimmung mit den
Wohnungsunternehmen

Integration von Spiel-, Erlebnis- und Auf-
enthaltsbereichen in die Gestaltung von
AuRenflachen mehrgeschossiger Mietwoh-
nungsbauten

Umsetzung vielféltiger Teilrdume mit un-
terschiedlicher Zweckbestimmung wie
2.B. Mietergédrten, Freiflachen von Erdge-
schosswohnungen, Spiellandschaften fiir
Kleinkinder mit Aufenthaltsbereichen fiir
Eltern und Hauseingangsbereiche mit Auf-
enthaltsqualitaten

Naturnahe Teilflachen gestalten

Anlage eines alltagstauglichen \Wegenetzes

Beteiligung der Mieter an der Entwicklung
von AuRenanlagen

Abb. 39: ieterbeteiligung

.

Private Garten und Hofe

Wasser als Spielelement anbieten
Teilrdume naturnah gestalten

Riickzugsmoglichkeiten iiber Gehélzflachen
schaffen

Den Ubergang von Drinnen und DrauRen
gestalten

Obstbdume, Brut- und Nahrpflanzen fiir
verschiedene Tierarten vorsehen

Private Hausbesitzer iber Flyer mit beispiel-
haften Gartengestaltungen sensibilisieren

Griinflaichen

Mehrfachnutzung von Griinflachen als
Spiel-, Erlebnis- und Aufenthaltsbereiche
ermdglichen

Entwicklung und Stérkung von Griinflachen
fir Aufenthalt und Naherholung aller Ge-
nerationen

Entwicklung der vorhandenen Griin- und
Wallanlagen als Flachen fiir Spiel, Bewe-
gung und Aufenthalt

Eine Vielfalt an Teilrdumen mit unterschied-
lichem Charakter anbieten wie z.B. Flachen
mit Ruderal- und Sukzessionsgriin

technische Anlagen wie Regenriickhal-
tebecken so konzipieren, dass sie einen
Erholungs- und Spielwert entfalten (Si-
cherungspflichten, Béschungsneigungen,
Wassertiefen priifen, im Vorfeld der Bebau-
ungsplanung berticksichtigen)

Pflege

i

Abb. 40: Miillsammelaktion

Erhaltung von Riickzugsbereichen z.B. Be-
pflanzungsgruppen

Ergénzende Anpflanzung zur Herstellung von
Riickzugsrdumen

Regelmal3ige Beseitigung von Miill z.B. tiber
.Miillsheriffs”

33
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Anbindung der Landschaftsraume

e \ernetzung der Landschaft mit den Quar-
tiersbereichen

e Sicherung und Entwicklung der quartiersum-
gebenden Landschaft als Spiel-, Erlebnis-
und Aufenthaltsraume

Brachen

e Brachen mit hohen Gebrauchswerten als
Naturspielrdume langfristig planungsrecht-
lich sichern, d. h. reich strukturierte Brachen
vor Bebauung oder Rodung schiitzen

e Integration von Brachen in ein vernetztes
System von Griinflachen

e RegelmaRige Beseitigung von wilden Mill-
ablagerungen z.B. durch Patenschaften

e Fir Kinder nicht erkennbare Risiken besei-
tigen

e Akzeptanzvon Brachen tiber Offentlichkeits-
arbeit erhohen

Abb. 41: Nutzung von Brachen

Wege / Radwege

e Erhéhung der Durchldssigkeit von Stadt-
teilbereichen sowie Vernetzung von Spiel-,
Erlebnis- und Aufenthaltsbereichen tiber
autofreie Fulwege

e \Variantenreiche Materialien (z.B. recycelte
Baustoffe) bei der Gestaltung verwenden

e \Wegebegleitende Balancierelemente anbie-
ten, z.B. Steinquader, Mauern

e Entlang von fullaufigen Wegeverbindungen
Rigolen in Teilbereichen offen fihren

e \Wegebegleitendes Informationssystem
(Wegweiser zu Ausflugszielen) entlang der
Innerste integrieren

e Bereitstellung eines geschlossenen und
bedarfsgerechten Radwegenetzes

e Aufenthaltsfldchen an tiberregionalen Rad-
wanderwegen mit Spiel- und Aufenthalts-
qualitaten auch fiir die Wohnbevdlkerung

e Radabstellmdglichkeiten im Rahmen der
Entwurfsplanung bei Platzen und Verkehrs-
anlagen beriicksichtigen

Sonderelemente

e \orhandene fiir Kinder wichtige Sondere-
lemente, wie z.B. fir Kinder interessante
Solitdrbdume, sichern

e Stadtgestalterische Einzelelemente bespiel-
bar gestalten

Tourismus

e Konsequente Entwicklung familienfreund-
licher Angebote im Rahmen des Tourismus-
konzeptes/ fiir die Naherholung

Offentlichkeitsarbeit

e Kontinuierliche 6ffentlichkeitswirksame
Kommunikation der Spielleitplanung

e Finbeziehung grafisch hochwertiger Medien
wie z.B. Flyer oder Stadtposter

e Finstellung der Spielleitplanung in das
Internet

Kommerzielle Freizeitanlagen
e Nachnutzung leer gezogener altindustrieller

Flachen oder Gebdude fiir Indoorangebote,
Bewerbung von Investoren
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3.7 Beteiligung

Beteiligung ist als Planungsprinzip in Hildesheim
fortzufiihren. Kinder und Jugendliche sind Tréger
von Innovationen, ihre Mitwirkung an Planungs-
prozessen ist eine Ressource zur Qualifizierung
von Malinahmen und Vorhaben der Stadtent-
wicklung und Stadtplanung. Die grundsétzlich
durchzufiihrende Beteiligung erweist sich als
wichtiges Prinzip, Kinder und Jugendliche als
Experten ihrer eigenen Sache ernst zu nehmen,
sie als kompetente Ansprechpartner fir die
Gestaltung ihrer Lebensrdaume anzuerkennen.

Abb. 42: Kindgerechte Beteiligungsmethoden

Kinder- und jugendgerechte Methoden bei der
Beteiligung ermdglichen friihzeitiges Einiiben
demokratischer Verhaltensweisen. Fachgerechte
und ehrliche Beteiligungen ermdglichen den
Jungen und Médchen, dass sie sich mit ihrer
Umgebung identifizieren kénnen und eher be-
reit sind, Verantwortung daftir zu ibernehmen.
Zur Verankerung der Beteiligung sind weiterhin
wichtige Akteure als Kinder- und Jugendbeauf-
tragte zu gewinnen. Das Jugendforum der Stadt
Hildesheim hat in den letzten Jahren erfolgreich
Projekte umgesetzt.

e \erankerung der Mitwirkung im Handlungs-
feld der réumlichen Planung in der Struktur
des Jugendforums

e Beteiligung von Kindern und Jugendlichen
an allen relevanten Maldnahmen und Vorha-
ben der Stadtentwicklung und Stadtplanung

e Anwendung und kreative Weiterentwick-
lung der in Hildesheim erprobten Methoden
auf den Ebenen Analyse — Planung — Um-
setzung

e Beteiligung von Kindern, Jugendlichen und
Erwachsenen an der baulichen Umsetzung

Abb. 43: Jugendforum

3.8 Strategische Ziele

Die Verankerung einer kinder- und jugend-
freundlichen Stadtentwicklung ist nicht allein
eine Frage der Gestaltung. Zu ihrer Festsetzung
als Daueraufgabe bedarf es Strategien zu ihrer
Verankerung als einen kontinuierlichen Prozess.

Die Belange von Kindern, Jugendlichen, Fa-
milien und Senioren sind in ihrer Wertigkeit
zu starken und denen anderer Belange zumin-
dest gleichzusetzen. Dies erfordert z.B. eine
dem Umweltbereich analoge Umsetzung von
Handlungserfordernissen fiir eine kinder- und
familienfreundliche Stadtentwicklung und Stadt-
planung. Daraus ergeben sich die folgenden
strategischen Ziele:

Folgeabschéatzung

Darstellung der Folgen von Neubaumafnah-
men, insbesondere im Verkehrsbereich fiir die
in den Stadtquartieren lebenden Kinder und
Jugendlichen

Strukturen
e Projektbezogene Kooperationsformen unter
Einbeziehung der Spielleitplanung

e \erankerung der amterlibergreifenden Ar-
beitsgruppe bestehend aus Mitarbeitern
des Baudezernats und des Sozialdezernats
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e Finrichten von Strukturen fiir die Beteiligung
und langfristige Malinahmenumsetzung der
Spielleitplanung

e \ernetzung von Partnern aus den Bereichen
Jugend, Stadtplanung und Stadtentwick-
lung, Senioren, Hochschule und Stadtmar-
keting u.a.

e Verankerung der Kooperation mit Externen

Gebrauchswertqualitdten

e \Verbindliche Anwendung der in den Qua-
litatszielen enthaltenen Gebrauchswert-
qualitaten bei allen relevanten raumlichen
Planungen

Finanzierung

e Reservierung von Kosten zur Durchfiihrung
von Beteiligungsverfahren im Rahmen stad-
tebaulicher Malinahmen und Einzelvorha-
ben im Rahmen des Sanierungsprogramms

e Bereitstellung von Finanzmitteln Dritter und
innerhalb des Budgets des Sanierungspro-
gramms zur Umsetzung von Einzelmalnah-
men aus der Spielleitplanung innerhalb der
kurz- mittel- und langfristigen Finanzplanung

3.9 Nutzung zulassen

Die Sicherung, Entwicklung und Neuschaffung
von kinder- und jugendfreundlichen Freirdumen
ist nicht allein eine Aufgabe des Planens und
Bauens. FuRgangerzonen, Platze und StralRen
werden von Kindern und Jugendlichen als Le-
bensraum angesehen. Es gilt eine Nutzung von
urbanen und griinbetonten Freirdumen durch
Kinder und Jugendliche auch zukiinftig zu er-
méglichen. Die Offnung von allen verfiigharen
privaten und 6ffentlichen Freirdumen fiir Spiel,
Bewegung und Begegnung erdffnet eine Vielzahl
an Nutzungsmadglichkeiten neben den infrastruk-
turgebundenen Freirdumen wie Spiel- und Bolz-
platze ohne zusatzliche bauliche Investitionen.

o (ffentlichkeitswirksame Kampagnen fiir die
Tolerierung von Kindern und Jugendlichen
in 6ffentlichen Rdumen

Abb. 44: Kampagne ftir Kinderspiel
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4  Spielleitplanung Oststadt

Die Oststadt grenzt 6stlich an die Hildesheimer
Innenstadt und wird vor allem durch Wohnbe-
bauung charakterisiert. Das Stadtumbauquartier
umfasst rund 52 ha. Zentral im Gebiet befindet
sich die Griin- und Freizeitflache Steingrube.

Im Stadtumbauquartier Oststadt wohnen 3.428
Personen, davon 417 Kinder zwischen null und
vierzehn Jahren (12,2%) und 57 Jugendliche
zwischen vierzehn und sechszehn Jahren (1,7%)
(Stand 01.07.2009).

Abb. 45: Uberblick iiber das Stadtumbaugebiet und den
Stadtteil Oststadt (Stand 2009)

41 Bestandsbewertung

Allgemeine Aussagen zur Siedlungsstruktur
Im dstlichen Bereich wird das Stadtumbaugebiet
durch die Flache der ehemaligen Mackensenka-
serne dominiert. Westlich des Gebiets befindet
sichin zentraler Lage die Steingrube, eine grolRe
Griinflache. Sie ist zumeist umgeben von Wohn-
gebduden, die in Blockrandbebauung mit grolen
Innenhéfen angelegt wurden. Stellenweise
sind historische Wohngebdude mit stadthild-
pragendem Charakter zu finden. In den Innen-
hofen befinden sich Stellplatze, Garagen sowie
weitere Nebengebdude mit wenig Griinflachen.
Die Hofe sind parzelliert und werden kaum von
Kindern oder Jugendlichen zum Spielen oder
Treffen genutzt.
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Spielplatze / Bolzplatze

Im Stadtumbaugebiet Oststadt befindet sich ein
groRerer Spielbereich in der Steingrube. Der
Spielplatzist tiberaltert und qualitativ in keinem
guten Zustand. Im Rahmen der planerischen
Bestandsanalyse nutzten einige Kinder den
Spielplatz. Wahrend der Streifziige machten die
beteiligten Kinder deutlich, dass sie den Spiel-
platz nicht attraktiv finden, ihn aber aus Mangel
an Alternativen nutzen. Die Rasenfléchen in der
Steingrube kdnnen zum Bolzen genutzt werden,
Tore sind jedoch nicht vorhanden.

Des Weiteren befindet sich ein Spielplatz in der
von-Voigts-Rhetz-Strale, der jedoch auRerhalb des
Stadtumbaugebietes liegt. Die Kinder suchten ihn
wahrend eines Streifzuges auf und waren von der
Rutsche begeistert, kritisierten aber die fehlende
Mdglichkeit, Fulsball zu spielen.

Schulhdfe

y

Abb. 46: Spielplatz Steingrube

Das Scharnhorst-Gymnasium sowie die Elisa-
beth-Grundschule befinden sich im Stadtum-
baugebiet. Der Hof der Grundschule besteht
vorwiegend aus asphaltierten Flachen, zudem
sind Sandflachen mit einem Kletterger(st vor-
handen. Steinerne Froschskulpturen prégen
den Hof ebenso wie eine hdlzerne Lok, die von
Kindern wahrend des Streifzugs als (iberaltert
eingeschatzt wurde. Des Weiteren ist ein Un-
terstand vorhanden. Der Hof der Grundschule
ist nachmittags zum Spielen gedffnet.

Der Schulhof des Scharnhorst-Gymnasiums
ist ebenfalls kaum gestaltet. An den Randbe-
reichen befinden sich Sitzgelegenheiten an den
Pflanzbeeteinfassungen, zudem ist eine separate
Sitzecke vorhanden.
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Abb. 48: Schulhof Scharnhorst-Gymnasium

Sportflachen

Im Stadtumbaugebiet Oststadt gibt es keine
offentlich zuganglichen Sportflachen. Der Sport-
platz am Scharnhorst-Gymnasium gehért der
Schule und ist daher nicht frei zuganglich. Er
stellt ein grolles Potential im Stadtteil dar, das
jedoch nicht genutzt werden kann.

Weitere Sportmdglichkeiten befinden sich in der
Steingrube. Dort besteht die Mdglichkeit, Street-
ball zu spielen oder auf der Rollschuhbahn zu
skaten. Diese ist stark abgenutzt und unterliegt
Funktionsverlusten. Auch die Jugendverkehrs-
schule ist ein Angebot, das sich in der Steingrube
befindet. Dies wird jedoch kaum von Kindern
oder Jugendlichen in der Freizeit genutzt.

= Vel I 15

Abb. 49: Sportplatz Scharnhorst-Gymnasium

Freirdume fiir Jugendliche

Ein wichtiges Angebot stellt das Mehrgenera-
tionenhaus Oststadt dar. Es ist ein zentraler
Treffpunkt im Stadtteil und bietet zahlreiche
Angebote. Die Jugendlichen kdnnen sich hier
treffen, chillen, den Computerraum nutzen oder
Billard spielen. Als Treffpunkt im 6ffentlichen
Raum dient vor allem die Steingrube. Dort sitzen
die Jugendlichen im Bereich des Streethall-
platzes auf den Jugendbanken oder liegen auf
den Wiesen. Sie kdnnen sich dort présentieren

und sich mit Freunden treffen. Dennoch gibt es
keinen Gberdachten Treffpunkt fir Kinder und
Jugendliche in der Steingrube, sodass haufig
auch die Bushaltestelle vor der Steingrube als
Aufenthaltsort genutzt wird.

Zentren und Plitze

In der Oststadt gibt es kein eindeutiges Zentrum.
Versorgungsbereiche finden sich entlang der
Einumer Strafe. Fiir die Kommunikation und als
Treffpunkt wird héufig die Steingrube genutzt,
die damit Tréger wichtiger Funktionen des 6f-
fentlichen Raums ist. Auf dem Gelande der alten
Waterlookaserne ist ein neuer Stadtteilplatz
entstanden. Vor dem Mehrgenerationenhaus
befindet sich ein kleiner Platz. Eine weitere
Flache wird fiir PKW-Stellplatze genutzt. Am
Rand befindet sich die AuRengastronomie des
Hauses, insgesamt bietet der Platz aber wenig
Aufenthaltsqualitaten.

Griinflachen, siedlungsumgebende
Freiflachen

Die zentrale Griin- und Freizeitflache in der
Oststadt ist die Steingrube. Sie besteht aus
groRflachigen Wiesen und stark verbuschten
Randbereichen. Die Verbuschung verhindert die
Einsehbarkeit und verstérkt die Insellage. Als
zentraler Stadtteiltreffpunkt unterliegt die Stein-
grube einem hohen Nutzungsdruck. Sie wird
von viele verschiedenen Gruppen aufgesucht:
Kinder, Jugendliche, Erwachsene, Senioren oder
Hundebesitzer. Sie alle haben unterschiedliche
Anspriiche an den Raum. Der Gebrauchs- und der
Gestaltwert der Steingrube sind zu verbessern.
Auch die einzelnen Bestandteile der Steingrube
wie Spielplatz, Streetballplatz oder der Aufent-
haltsbereich bendtigen eine Aufwertung.

Abb. 50: Steingrube
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Das Gelénde der ehemaligen Mackensen-Ka-
serne wird ebenfalls durch Griinflachen domi-
niert, ist aber auf Grund der Bahnlinie schwer
zu erreichen und nicht zugdnglich. Sidlich an
die Kasernenflache angrenzend befinden sich
Kleingarten, die einige Kinder in den Beteili-
gungsaktionen erwdhnten. Auch bietet die Griin-
flache am Wasserwerk / Ortsschiumpquelle ein
Freiraumpotential, das flr einige Bewohner der
Oststadt einen hohen Stellenwert hat.

Brachflachen und leer stehende Gebaude
Das Geldnde der Mackensen-Kaserne ist noch
nicht zugdnglich. Die Fldache ist durch eine
Bahnlinie von der Oststadt abgetrennt, die fir
Kinder und Jugendliche ebenfalls eine Barriere
darstellt. Langfristig ist dort eine Stadtteilerwei-
terung vorgesehen.

Abb. 51: Mackensenkaserne

Verkehr

Das Stadtumbaugebiet wird durch die Moltke-
straBe durchzogen, die von vielen Schiilern auf
ihrem Schulweg passiert werden muss. Auch
die Steingrube grenzt direkt an diese Stral3e.
Gerade in diesem Bereich, zwischen Gymnasium
und Steingrube, kommt es haufiger zu Konflikten,
da sich dort auch Bushaltestellen befinden und
die Situation vor allem fiir jiingere Kinder haufig
nur schlecht iberschaubar ist. Die Strafle stellt
eine Barriere dar. An dem Zebrastreifen vor
der Elisabethschule kommt es haufiger zu Kon-
flikten. Der Kreuzungsbereich Einumer Stralle /
Moltkestral3e ist ebenfalls uniibersichtlich fiir
jiingere Kinder. Auch dort fiihren viele Schulwege
entlang. Vor allem im Bereich der Steingrube
herrscht ein hoher Parkdruck, sodass teilweise
Gehwege zugeparkt werden.

Abb. 52: Querungshilfe im Bereich Steingrube
(Moltkestrae / RoonstralRe)

Sonderelemente

In der Steingrube befinden sich Bdume und klgi-
nere Hange, die von den Kindern wahrend der
Streifziige gezeigt und bespielt wurden. Zu den
weiteren bespielbaren Elementen gehdren kleine
Mauern auf dem Schulhof des Scharnhorstgym-
nasiums. Auffallig ist, dass die Innenhéfe der
Blécke keine Rolle fiir die beteiligten Kinder und
Jugendlichen spielen. Im direkten Wohnumfeld
wurden keine Elemente genannt, die fiir die
Teilnehmer eine Bedeutung haben.

Abb. 53: Bespielte Hangpartien in der Steingrube
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4.2 Starken-Schwiachen-Analyse

Starken

Schwachen

Spiel- und Bolzplatze

Spielplatz in der Steingrube besitzt einen geringen Spielwert und
bedarf einer Aufwertung

Spielplatz in der Steingrube durch Z&une von der Griinflache
abgegrenzt, keine Integration

Keine Bolzplatze im Stadtumbaugebiet vorhanden

Schulhofe

Schulhofe besitzen wenig Aufenthaltsqualitat, kaum attraktiv
gestaltet

Sportflachen

Streetballplatz in der Steingrube als Trendsportangebot

Sportplatz des Scharnhorst-Gymnasiums nicht frei zuganglich

Rollschuhbahn fiir Skater nicht mehr zeitgemal

In den Vormittagsstunden wird die Jugendverkehrsschule von
vielen Schulen und Kursen besucht

Jugendverkehrsschule wird in der Freizeit kaum von Kindern und
Jugendlichen genutzt

Freirdume fir Jugendliche

Mehrgenerationenhaus als beliebter Treffpunkt mit vielfaltigem
Angebot

Kein tberdachter Jugendtreffpunkt vorhanden

Sportangebote in der Steingrube als beliebter Treffpunkt

Siedlungsstruktur

Teilweise historische Bebauung mit stadtbildprdgenden Gebauden

Innenhdfe der Wohnbldcke nicht als dffentliche Spiel- und
Aufenthaltsbereiche nutzbar

Zentren und Platze

Steingrube fungiert als lebendiges Zentrum des Stadtteils

Kein Stadtteilplatz als Ortsmitte vorhanden

Neuer Stadtteilplatz auf der Waterlookaserne multifunktional
nutzbar

Grunflachen, Siedlungsumgebende Freiflachen

Steingrube stellt groRes Potential fiir wohnortnahe Erholung dar

Steingrube unterliegt einem hohen Nutzungsdruck; Qualitét der
Griinflache stark verbesserungswiirdig

Aufenthaltsqualitat in der Steingrube sehr gering

kiinftige griine Randbereiche im Bereich der Mackensen-Kaserne
nicht zuganglich

Verkehr

Unibersichtliche Verkehrssituation zwischen Steingrube und
Scharnhorst-Gymnasium (MoltkestraRe / Roonstralie)

Hoher Parkdruck, vor allem im Bereich der Steingrube, fuhrt zu
schlecht einsehbaren Situationen und Gehwegparken

Brachflachen und leerstehende Gebdude

Teil- und Randflachen der Mackensenkaserne als Potentialflache
flir zukinftige Spiel-, Erlebnis- und Aufenthaltsraume

Ortsschlumpgquelle und Geldnde stdlich der Mackensenkaserne
nicht zuganglich, kann nicht als Freiflache fiir Freizeit und
Aufenthalt genutzt werden
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4.3 MalBnahmenempfehlung und
Prioritdtensetzung

Spiel- und Sportflachen, Schulhdfe

Sportplatz Scharnhorst-Gymnasium
Grundsatzlich ist fiir die Offnung der Schulhsfe
und fiir eine Mehrfachnutzung von innenstadt-
nahen Flachen zu werben. Der bisher fiir die
Offentlichkeit nicht zugangliche Sportplatz am
Gymnasium soll nach Schulschluss zuganglich
gemacht werden. Dies sollte gepriift und mit
allen Beteiligten erdrtert werden. Das Schulge-
lande soll in ein integriertes Freiraumkonzept,
das fir die Oststadt aufzustellen ist, eingeftigt
werden.

Beteiligungsintensitat: niedrig
Umsetzung: kurzfristig
Inhaltliche Prioritét: hoch

Schulhof Elisabethschule

Der Hof der Elisabethschule soll aufgewertet und
mit naturnahen Spielbereichen erganzt werden.
Eine Reduzierung der asphaltierten Flache ist
dabei vorzunehmen. Die Klettermdglichkeiten
sollten aufgewertet und durch weitere Spiel- und
Bewegungsangebote erganzt werden. Wichtig
ist, dass die Schiiler und das Kollegium an der
Planung und Gestaltung des Schulhofs beteiligt
werden.

Beteiligungsintensitat: hoch
Umsetzung: mittelfristig
Inhaltliche Prioritat: hoch

Abb. 54: Naturnahe Schulhofgestaltung

Spielplatz Steingrube

Die Spielbereiche in der Steingrube miissen
aufgewertet werden. In einer Planungswerkstatt
im Herbst 2010 haben Kinder bereits Ideen und
Konzepte entwickelt. Die Ergebnisse der Pla-
nungswerkstatt fliefen in den Vorentwurf zur
Sanierung der Steingrube, insbesondere in die
Spielplatzsanierung ein. Wichtig ist, dass alle
Altersgruppen beriicksichtigt werden. Im Rah-
men von Mitbauaktionen, z.B. zusammen mit
dem Mehrgenerationenhaus, kénnen Kinder und
Jugendliche weiterhin beteiligt werden.

Beteiligungsintensitat: hoch
Umsetzung: kurzfristig
Inhaltliche Prioritét: hoch

Abb. 55: Modell Spielplatz Steingrube

Spielflachensystem

Es gilt, in der Oststadt ein System von Spiel-
flachen zu schaffen. Uber verschiedene the-
matische Ausrichtungen und Gestaltungen
sollen attraktive Orte fiir Kinder und Jugendliche
geschaffen werden. In einzelnen Workshops
kénnen sich Kinder und Jugendliche an der je-
weiligen Gestaltung beteiligen und ihre Ideen
einbringen.

Beteiligungsintensitat: hoch
Umsetzung: langfristig
Inhaltliche Prioritat: hoch
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Jugendliche

Dezentrale Jugendtreffpunkte

Im &ffentlichen Raum sollen dezentrale Treff-
punkte fiir Jugendliche errichtet werden.
Gemeinsam mit Jugendlichen sollen nachbar-
schaftsvertrdgliche Standorte gesucht und die
Gestaltung des Treffpunktes (Htitte, Unterstand,
etc.) besprochen werden. Die Jugendlichen kon-
nen im Rahmen von Planungswerkstatten oder
Mitbauaktionen an der Realisierung beteiligt
werden.

Beteiligungsintensitit: hoch
Umsetzung: kurzfristig
Inhaltliche Prioritat: hoch

e s

Abb. 56: Selbstgebauter Jugendtreffpunkt

Sport und Bewegung

Sport und Bewegung hat fiir Jugendliche einen
hohen Stellenwert. In iiberdachten Angeboten
kénnen sie sich bewegen und mit Freunden zu-
sammen sein. Es ist zu priifen, wo Jugendliche
sich sportlich betdtigen und bewegen konnen.

Beteiligungsintensitit: Basis
Umsetzung: langfristig
Inhaltliche Prioritat: hoch

Plétze / generationeniibergreifende
Treffpunkte

Platz vor dem Mehrgenerationenhaus

Der Platz vor dem Mehrgenerationenhaus ist
als 6ffentlicher Raum aufzuwerten und als
Mehrgenerationenplatz zu entwickeln. Bei der
Gestaltung des Platzes ist das geplante Griin-
raumkonzept zu beriicksichtigen. Die Aufent-
haltsqualitat soll Gber attraktive Sitzgelegen-
heiten und ein Beleuchtungskonzept gesteigert
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Abb. 57: Spielleitplan Oststadt
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werden. Erganzend sollte die AuRRengastronomie
des Mehrgenerationenhauses erweitert werden.
Wichtig ist, dass die Nutzer des Mehrgeneratio-
nenhauses und des Scharnhorst-Gymnasiums in
die Planung und Gestaltung einbezogen werden.

Nach einer Bestandsaufnahme und Bewertung
werden erste Skizzen fiir die Sanierung der
Steingrube erarbeitet. Die angrenzenden Fla-
chen (Mehrgenerationenhaus und Scharnhorst-
Gymnasium) werden dabei beriicksichtigt und
mit den Akteuren erdrtert.

Beteiligungsintensitit: mittel
Umsetzung: mittelfristig
Inhaltliche Prioritat: hoch

Abb. 58: Platzgestaltung, Foto: plan zweli
Griinflachen, Parks, Natur

Steingrube

Die Steingrube als zentrale Griin- und Freizeitfla-
che in der Oststadt soll aufgewertet werden. Die
Schaffung von Spiel- und Aufenthaltsbereichen
fir alle Generationen steht dabei im Vorder-
grund. Im Sinne eines zusammenhangenden
Freiraumkonzeptes sollen angrenzende Griinrau-
me beriicksichtigt werden. Die Entwurfsplanung
erfolgt in enger Abstimmung mit den Akteuren.
Die Anwohner, sowohl Erwachsene und Senioren
als auch Kinder und Jugendliche, werden {iber
Werkstdtten, Mitbauaktionen und Nachbar-
schaftsfeste in die Gestaltung einbezogen und
wirken ganz konkret an der Umgestaltung mit.

Beteiligungsintensitit: hoch
Umsetzung: kurzfristig
Inhaltliche Prioritét: hoch

Vernetzung der Griinflaichen

Zur Hervorhebung und Vernetzung der Griinfla-
chen sollte ein Freiraumkonzept entwickelt wer-
den, das die in der Ost-West-Achse liegenden
Griinflachen mit einander verbindet. Auch Stra-
RBen solltenim Rahmen von ,griinen Querungen”
einbezogen werden. Im Vordergrund muss aber
die Mehrfachnutzung von Freirdumen als Spiel-,
Erlebnis- und Aufenthaltsorte sowie als Orte der
Bewegung und Begegnung stehen.

Beteiligungsintensitat: mittel
Umsetzung: mittelfristig
Inhaltliche Prioritat: hoch

Verkehr

MoltkestraBBe /Roonstral3e, Hohe Steingrube
Die Bushaltestellen im Bereich der Steingrube
bedirfen einer Aufwertung. Als Aufenthaltsbe-
reich sind sie attraktiv zu gestalten und in eine
zukiinftige Strallenraumgestaltung einzubezie-
hen. So soll eine Aufwertung des StralRenraums
erreicht werden. Im Rahmen der Integrierten
Verkehrsentwicklungsplanung sind die Einen-
gung des StralRenraums (sog. Busschleuse)
und weitere verkehrslenkende Malinahmen
vorgesehen. Zur Gestaltung der Bushaltestellen
kdnnen Schiiler des Scharnhorst-Gymnasiums im
Rahmen von Werkstatten einbezogen werden.

Beteiligungsintensitét: hoch
Umsetzung: kurzfristig
Inhaltliche Prioritat: hoch

MoltkestraBBe, Hohe Elisabethschule

Zur Erhéhung der Verkehrssicherheit auf Schul-
wegen sollen die Querungshilfen mit farblichen
Gestaltungselementen ergénzt werden. Dadurch
soll die Aufmerksamkeit der Autofahrer erhht
werden. Kinder und Jugendliche kénnen in
Workshops mdgliche Beispiele entwerfen und
gestalten.

Beteiligungsintensitat: mittel
Umsetzung: kurzfristig
Inhaltliche Prioritat: hoch
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KampstraBe

Um mdglichst hohe Spiel- und Aufenthalts-
qualitdten zu erreichen, sind unterschiedliche
MafRnahmen méglich. Dazu gehort auch die
Riickgewinnung des Strallenraums als Spiel- und
Aufenthaltsort. In einem Workshop wurden mit
Bewohnern der Strafle Strallenraumentwiirfe er-
arbeitet. Diese Empfehlungen flossen in den Ent-
wurfsplan ein. Danach erhélt der Stral3enraum
einen neuen Querschnitt und familienfreundliche
Aufenthaltsflachen.

Die Schaffung von platzartigen Bereichen im
Stralenraum sowie die Organisation von kon-
tinuierlichen tempordren Aktionen z.B. durch
die Nachbarschaft sind dafiir wichtige Vo-
raussetzungen. Engagierte und aktive Biirger
organisieren beispielsweise Strallenfeste oder
Flohmérkte im Stralenraum.

Beteiligungsintensitat: hoch
Umsetzung: kurzfristig
Inhaltliche Prioritat: hoch

Abb. 59: Flohmarkt Kampstrafie

Einumer StraBBe

Um StralBenrdaume abwechslungsreicher und
attraktiver zu gestalten, soll das Leithild , Bewe-
gung” in die Gestaltung der Gehwege integriert
werden. Einzelne Objekte wie Poller, Mauern
oder Pflanzbeeteinfassungen auf Privatgrund-
stiicken sollen abwechslungsreich gestaltet
werden. In Zuordnung zu den Hauseingangsbe-
reichen sollen ,Pantoffelspielbereiche” angelegt
werden, die von Kindern schnell erreicht werden
kénnen. Pflanzbeete sollen gestaltet und Uber
Patenschaften aus der Nachbarschaft gepflegt
werden. Zudem ist die Anlage von sicheren Rad-
wegen wichtig. Die Planung der Sanierung des
StralRenraums sieht einen separaten Radweg vor.

Beteiligungsintensitat: hoch
Umsetzung: kurzfristig
Inhaltliche Prioritét: hoch

Temporire Nutzungen

Fir die Oststadt wird derzeit ein Parkraum- und
Strallenraumgestaltungskonzepts erarbeitet.
Dabei konnen Spielzonen innerhalb verkehrs-
beruhigter Zonen nach Freiburger Vorbild ange-
legt werden. Auch die tempordre Nutzung von
Strallenraumen (vgl. EXWoSt-Projekt Frankfurt
Nordend) ist ein wichtiger Faktor. Kulturelle und
padagogische Trager kdnnen temporare Spielak-
tionen im Stralenraum durchfiihren. Beispielhaft
dient dafiir die Bewegungshaustelle aus Bremer-
haven. Die Kampstral%e soll eine Signalwirkung
fiir die Durchfiihrung von temporaren Aktionen
in anderen Strallenabschnitten entfalten.

Beteiligungsintensitat: hoch
Umsetzung: kurzfristig
Inhaltliche Prioritat: hoch

Wegebegleitende MaBnahmen
Um die Wegeverbindungen im Stadtteil zu attrak-
tivieren, sollte generell das Qualitdtsmerkmal
Bewegung in die Wegegestaltung integriert wer-
den. Dazu kénnen wegebegleitende motorische
Erfahrungsfelder angelegt werden.

Beteiligungsintensitat: mittel
Umsetzung: kurzfristig
Inhaltliche Prioritat: hoch

Abb. 60: Bewegung als Gestaltungsmerkmal
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Vernetzung, Leitsystem, Hinweise
fiir das Wohnumfeld

Einumer Stral3e 38-42, Orleansstral3e 46,47
Die Aufwertung des Wohnumfeldes spielt in
diesem Bereich eine bedeutende Rolle. Dazu
erarbeitet die gbg ein integriertes Wohnumfeld-
konzept. Wichtig ist, dass alle Altersgruppen
berlicksichtigt werden. So sollten z.B. Aufent-
haltsbereiche fiir Erwachsene, aber auch Spiel-
landschaften fir Kleinkinder angelegt werden.
Auch die Hauseingdnge und die Aufenrdume
sollen in das Gestaltungskonzept einbezogen
werden. Es ist zu priifen, ob es einen Bedarf an
Mietergdrten gibt. Die Bewohner sollten in die
Planung und Gestaltung einbezogen werden.

Beteiligungsintensitat: hoch
Umsetzung: kurzfristig
Inhaltliche Prioritat: hoch

Modellhafte Innenhofgestaltung

Die Blockinnenbereiche spielen eine grofie Rolle.
Ein Bereich sollte modellhaft umgestaltet und
einzelne Hofbereiche zusammengelegt werden.
Innerhalb des Blocks sollen attraktive Spiel- und
Aufenthaltsbereiche geschaffen und die Hofe
aufgewertet werden. Ziel ist es, das Potential
der Innenhdfe fir Spiel, Bewegung und nach-
barschaftliche Aktivitaten zu aktivieren. Das
Merkmal Bespielbarkeit soll in die Gestaltung
ibernommen werden. Wichtig ist, dass dies
in Kooperation zwischen den Grundstiicksei-
gentimern und dem Stadtumbaumanagement
geschieht.

Beteiligungsintensitit: hoch
Umsetzung: kurzfristig
Inhaltliche Prioritat: hoch

Abb. 61: Beteiligung zur Gestaltung des Wohnumfeldes

Vernetzung der Spiel- und Griinrdume
Um Spiel- und Griinrdume miteinander zu ver-
netzen, bedarf es eines Leitsystems. Dies sollen
Kiinstler gemeinsam mit Kindern und Jugend-
lichen entwickeln und so einen hohen Wieder-
erkennungswert fir die Oststadt schaffen.

Beteiligungsintensitit: mittel
Umsetzung: langfristig
Inhaltliche Prioritat: mittel

Entwicklung des Kasernengelandes

Mackensen-Kaserne

Das Konversionsgeldnde der Mackensen-Kaser-
ne stellt ein groRBes Potential fiir die Oststadt-
erweiterung dar. So sollten neben attraktiven
neuen Wohnformen auch unterschiedliche
Spiel-, Erlebnis- und Aufenthaltsflachen inner-
halb der Bebauung das Gebiet auflockern. Die
stadtebauliche Figur ist aus dem stédtebaulichen
Entwicklungskonzept und dem nachfolgenden
stadtebaulichen Wettbewerbsergebnis abzu-
leiten, sodass die vorgesehene Bebauung von
griinen Achsen, Wegeverbindungen oder Spiel-
bandern her durchzogen ist. Wichtig ist, dass
das Konversionsgeldnde mit den angrenzenden
Quartiersbereichen vernetzt wird.

Beteiligungsintensitat: mittel
Umsetzung: langfristig
Inhaltliche Prioritat: hoch

Abb. 62: Nachnutzung Kasernengeldnde (auelle: Stadt Tibingen)
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Offentlichkeitsarbeit, Aktionen,
Beteiligung fiir eine nachhaltig
familienfreundliche Entwicklung

Weiterfithrung der Projekte der Spielleit-
planung, z.B. AG Verwaltung

Unerldsslich ist es, nach Verabschiedung des
Spielleitplans, einige Projekte weiterzufiihren
um eine kontinuierliche Entwicklung zu gewahr-
leisten. Ein zentraler Baustein ist die Fortfiihrung
der AG Verwaltung als steuerndes Organ im Hin-
tergrund. Der Bezug zum Stadtumbau soll wei-
terhin gewahrleistet und die Arbeitsgruppen in
diesem Rahmen gestarkt werden. Von zentraler
Bedeutung ist es, diese Aspekte zusammen mit
dem Spielleitplan im Stadtrat zu verabschieden.

Vernetzung der Spielleitplanung mit dem
Stadtmarketing

Offentlichkeitsarbeit ist fur die Spielleitplanung
von zentraler Bedeutung. Starke Partner wie das
Stadtmarketing sind daher unerldsslich. Die vor-
handenen Strukturen, auch im Rahmen des Stadt-
umbauprozesses, sind weiterhin zu vernetzen und
weiterzufiihren. Verschiedene Aktionen wie eine
Ausstellung zur Spielleitplanung in der Rathaus-
halle oder in leer stehenden Ladenlokalen sowie
Veranstaltungen z.B. am Weltspieltag sollen die
Spielleitplanung in den Stadtteilen verankern.

Beteiligungsintensitit: Basis
Umsetzung: kurzfristig
Inhaltliche Prioritat: mittel

Beteiligungsintensitat: hoch
Umsetzung: kurzfristig
Inhaltliche Prioritat: hoch

Spielleitplanung — Ein neuer und zentraler Bausteinin
der Stadtentwicklung Hildesheims
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Abb. 63: Plakat zur Spielleitplanung
im Stadtumbau
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Einbeziehung von Senioren

Fir die Spielleitplanung sind nicht nur Kinder
und Jugendliche von Bedeutung, sondern auch
Senioren. Sie verfiigen (iber ein hohes Poten-
tial an ehrenamtlichem Engagement und Ver-
antwortungsbewusstsein. So soll die konkrete
Mitwirkungsbereitschaft, z.B. bei Projekten in
der Steingrube genutzt werden. Unerlasslich ist,
dass der Seniorenbeirat weiterhin kontinuierlich
in die Stadtumbauprozesse einbezogen wird.
Projekte des gemeinsamen Tuns von Kindern,
Jugendlichen und Senioren sind zu entwickeln.

Beteiligungsintensitit: hoch
Umsetzung: kurzfristig
Inhaltliche Prioritat: hoch

K

Abb. 64: Generationeniibergreifende Planung

Weitere Beteiligungsprojekte mit Kindern
und Jugendlichen

Zukiinftig sollen weiterhin Kinder und Jugend-
liche an den Planungen beteiligt werden. Die
Kooperation mit Schulen und Kindergérten soll
ebenso weitergefiihrt werden, wie die Ein-
bindung padagogischer Fachkrafte. Auch tber
Mitbauaktionen sollen Kinder und Jugendliche
weiterhin einbezogen werden. Dazu werden
finanzielle Mittel aus dem Stadtumbau fiir die
Beteiligungsaktionen als Vorbereitung einer
Mafnahme bereitgestellt. Auch die Verankerung
einer kontinuierlichen Beteiligung von Kindern
und Jugendlichen in den Stadtumbauprozessen
sollte fortgefiihrt werden. Zentraler Kooperati-
onspartner fiir die Beteiligungsaktionen ist das
Jugendforum, das weiterhin in den Prozess der
Spielleitplanung eingebunden werden muss.

Beteiligungsintensitit: hoch
Umsetzung: kurzfristig
Inhaltliche Prioritét: hoch

Vertretung des Jugendforums in den poli-
tischen Fachausschiissen

Das Jugendforum ist bisher in drei Ausschiissen
mit einer Beiratsfunktion vertreten: im Aus-
schuss fiir Stadtentwicklung, Bauen, Umwelt
und Verkehr, im Ausschuss fiir Schule, Kultur und
Sport und im Jugendhilfe- und Sozialausschuss.
Wiinschenswert ist es, dass die Jugendlichen
ein Mitspracherecht in weiteren politischen
Gremien bekommen.

Beteiligungsintensitat: hoch
Umsetzung: kurzfristig
Inhaltliche Prioritat: hoch

Nutzung und Wertschatzung von Spielplat-
zen durch benachbarte Einrichtungen

Nach dem Vorbild von Patenschaften sollen sich
Einrichtungen fiir Kinder um Spielplatze kiim-
mern, eine regelmaRige Nutzung gewahrleisten
und eine Art Pflegepatenschaft tibernehmen.
Dazu soll ein Konzept entwickelt werden, das
sich an Vereine und Gruppierungen richtet.

Beteiligungsintensitit: hoch
Umsetzung: mittelfristig
Inhaltliche Prioritat: mittel

Abb. 65: Spielplatzpaten
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Beispielprojekte
AuBenraumconcierge / Miillsheriff

Zur Erhaltung der Sauberkeit und der ordnungs-
gemalen Nutzung werden in Bremerhaven
Griinflachen durch einen AuRenraumconcierge
betreut. Diese Personen kiimmern sich um 6f-
fentliche Spielplatze und fiihren dort regelma-
Rig kleine Aktionen fiir Kinder durch. So gibt es
Kreativ-Spieltage oder einen Spielgerateverleih
auf bestimmten Spielpldtzen. Zudem ist der Au-
Benraumconcierge vielfach Ansprechpartner und
steht Kindern mit Rat und Tat beiseite. Dazu wur-
den ein eigenes Biiro und eine Kreativwerkstatt
eingerichtet. Mit dem Konzept des Auenraum-
concierge werden nicht nur Langzeitarbeitslose
beschaftigt, sondern auch die Lebensqualitat in
Bremerhaven verbessert.

In Hildesheim Drispenstedt wie aber auch in vie-
len anderen Stadten werden 6ffentliche Griinfla-
chen Giber Miillsheriffs betreut. Diese Personen
sorgen fiir eine Benutzung der Miilleimer und
weisen Hundebesitzer auf eine ordnungsgemafie
Entfernung des Hundekots hin. In Drispenstedt
wurde dies im Rahmen des Sanierungspro-
gramms ,Soziale Stadt” durchgefiihrt. Kinder
sammelten in einem Taschengeldprojekt in ihrer
Freizeit Miill in den 6ffentlichen Griinanlagen.

http://www.foerderwerk-bremerhaven.de/pages/
dienstleistungen/aussenraum-concierge.php

Freiburger Modell zur Verkehrsheruhigung

Ziel der Stadt Freiburg ist es, die Belange von
Kindern in die Verkehrsplanung zu integrieren.
Die Strale soll als Spiel- und Bewegungsraum
zuriickgewonnen werden ohne bauliche und ko-
stenintensive Malinahmen vornehmen zu mis-
sen. Uber gestalterische Unterschiede werden in
verkehrsberuhigten Zonen Bereiche mit integrier-
ter Spielfunktion hervorgehoben. Die Eingangs-
situationen werden mit Pflanzbeeten, Pollern
oder Piktogrammen gestaltet. In Teilbereichen
der Stralse werden durch versetzte Parkstreifen
Spielflachen markiert: als deutliche Signale an
die Autofahrer, dass hier mit spielenden Kindern
zu rechnen ist. So kdnnen mit geringfiigigen
Eingriffen in den StralRenraum Teilflachen als
Spielraum zurlickgewonnen werden.

Um eine Spielzone einzurichten, muss ein An-
wohner die Umsetzung bei der Stadt Freiburg
beantragen. Daraufhin wird seitens der Ver-
waltung das Votum aller Anwohner eingeholt.
Besonders gewichtet werden Haushalte mit
Kindern. Eine intensive Offentlichkeitsarbeit zur
Herstellung eines Konsens bei den Bewohnern
und Hinweise auf ein erforderliches verandertes
Verkehrsverhalten sind wichtige malinahmenbe-
gleitende Strategien.

http://www.freiburg.de/servlet/PB/menu/1146876/
index.htm|

" verselzte -4
> Parkflachen S -

" Engstelle
durch Poller

arkplitze A,-‘_

farbiges Piktogramm
— EET

markierte Querstreifen

Abb. 66: Spielzone (Quelle: Stadt Freiburg)
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4.4 Leitprojekte und Starterprojekte
Oststadt

Leitprojekte

Aufwertung der Steingrube

Griinbetonte Freirdume sind ein zentraler Stand-
ortfaktor und Motor der Stadtentwicklung. Der
Steingrube fallt ein zentraler Stellenwert bei der
Freiraumaufwertung in der Oststadt zu. Sieistin
hohem Malie von einem Funktionsverlust betrof-
fen und kann ihre wichtige Versorgungsfunktion
fur die Oststadt nicht wahrnehmen.

Wie die Erfahrungen im Umgang mit innerstad-
tischen Griinanlagen zeigen, lassen sich Ge-
brauchswerte nicht allein tber die Gestaltung
herstellen. Erforderlich ist eine Verantwortungs-
tibernahme durch die Nutzer. Diese lasst sich
nur herstellen, wenn die Bewohner aktiv an der
Inwertsetzung der Fldche beteiligt werden. Eine
qualifizierte Beteiligung starkt die ldentifikation
und fiihrt zur Ubernahme einer Verantwortung.
Daraus resultiert eine bedarfsgerechte Gestal-
tung, welche ein wichtiger Baustein zur Werter-
haltung der Investition ist.

Abb. 67: Modell Steingrube

Im Rahmen einer Planungswerkstatt entwi-
ckelten Kinder aus der Oststadt verschiedene
Konzepte fiir die Steingrube. Sie legten Wert
auf Spiel- und Bewegungsmaglichkeiten und
auf eine abwechslungsreiche Gestaltung. Die
Steingrube soll von verschiedenen Altersgrup-
pen genutzt werden kdnnen und ein attraktives
Freizeit- und Naherholungsziel darstellen.

Verfahrensbausteine
e Umsetzung eines integrierten Gestaltungs-
konzepts fiir die Steingrube

e Riickkopplung der Planung mit den Bewoh-
nern

e Beteiligung der Bewohner der Oststadt an
der Gestaltung iiber Mitbauaktionen

Nutzung der Blockinnenbereiche als Spiel-
und Aufenthaltsorte

Abgesehen von der Steingrube fehlen in der
Oststadt wohnungsnahe Spiel- und Aufent-
haltsbereiche. Die Bebauung ist sehr kompakt
und in den Innenhofen der Blocke sind zumeist
Nebengebdude oder Stellplatze auf parzel-
lierten Grundstticken zu finden. Dort mangelt es
an qualitatvollem Griin und einem attraktiven
Wohnumfeld.

Um die Attraktivitdt des Wohnstandortes Ost-
stadt zu erhohen, miissen die Blockinnenbe-
reiche aufgewertet und anders genutzt werden.
Durch die Zusammenlegung einiger Parzellen
kann ein zusammenhangender Freiraum entste-
hen, der sowohl fiir, vor allem kleinere, Kinder
als auch flir Erwachsene attraktiv ist. Als woh-
nungsnaher Treffpunkt fiir Erwachsene mit einer
hohen Aufenthaltsqualitdt dienen die Innenbe-
reiche auch der Starkung von Nachbarschaften.
Kleinere Kinder kénnen in den Hofen ungestért
und ohne Gefahrdung, z.B. durch den StralRen-
verkehr spielen. Fullaufige Wegeverbindungen
als Vernetzungselemente im Stadtteil sollten
ebenfalls angelegt werden.

Abb. 68: Nachbarschaftlliches Zusammenleben
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Verfahrensbausteine
e Umsetzung einer ModellmaBnahme zur
Entfaltung einer Signalwirkung

e (Jesprache mit Eigentiimern zur beispiel-
haften Zusammenlegung von Hofbereichen

e Aufwertung der Hofbereiche mit Griin-
elementen, Aufenthaltsgelegenheiten und
attraktiven naturnahen Spielelementen

e Durchfiihrung von Mitbauaktionen zur Ein-
beziehung der Bewohner

e Integration von Qualitdaten einer kinder-
freundlichen Hofgestaltung in ein Hofpro-
gramm

Starterprojekte

Schaffung einer Skulptur fiir die Steingrube
Gemeinsam mit Kindern und Jugendlichen soll
parallel zur Entwurfsplanung und spateren Rea-
lisierung des ersten Bauabschnitts eine Skulptur
entworfen und gebaut werden, die in der Stein-
grube aufgestellt werden soll. Diese markiert
die Steingrube als Spiel- und Aufenthaltsort von
Kindern und Jugendlichen. Die Skulptur wird in
einem Workshop von Kindern und Jugendlichen
entworfen. Sie soll auch nach der Umgestaltung
der Steingrube dort noch einen Platz finden und
die Wichtigkeit dieses Ortes fir die jiingeren
Bewohner der Oststadt hervorheben. Alternativ
zu der Kooperation mit einem Kiinstler kann
auch ein Projekt gemeinsam mit der Hochschule
durchgefiihrt werden.

Abb. 69: Beispielhafter Denkpfosten

Workshop KampstraBe

In der Kampstrale gibt es eine engagierte Be-
wohnerinitiative, die sich fiir die Neugestaltung
des Stralenraums einsetzt. In Zusammenarbeit
mit dieser Initiative wurde eine Befragung und
spater ein Modellbauworkshop durchgefiihrt.

Abb. 70: Workshop Kampstralle

Bewegungsbaustelle

Durch die Unterstiitzung des Mehrgenerationen-
hauses konnen beispielhafte AnliegerstralRen fiir
einen Tag in eine Bewegungsbaustelle umgestal-
tet werden. Das Mehrgenerationenhaus kann
eine Bewegungsbaustelle erwerben und diese
flir verschiedene Aktivitaten nutzen (vgl. http://
www.foerderwerk-bremerhaven.de/pages/pro-
jekte/bewegungsbaustelle.php).

Durch die Aktion in AnliegerstraRen wird der
Stralenraum als Raum fiir soziales Leben und
als Spiel-, Erlebnis- und Aufenthaltsraum wieder
gewonnen.

Abb. 71: Bewegungsbaustelle (Quelle: Forderwerk Bremerhaven)
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5  Spielleitplanung Moritzberg

Das Stadtumbauquartier Moritzberg liegt im We-
sten der Stadt im Stadtteil Moritzberg und wird
hauptsachlich von der Flache des ehemaligen
Phoenixwerks dominiert. Zu diesem Quartier zahlt
der Bereich zwischen B1 im Norden, Elzer Stralie
im Westen, Dingworthstraf3e im Stiden und Pap-
pelallee im Osten. Das Gebiet umfasst ca. 25 ha.

Im Stadtumbauquartier Moritzberg wohnen 972
Personen, davon 122 Kinder zwischen null und
vierzehn Jahren (12,6%) und 21 Jugendliche zwi-
schen vierzehn und sechszehn Jahren (2,2%) (Stand
01.07.2009).

Abb. 72: Uberblick iiber das Stadtumbaugebiet
und den Stadtteil Moritzberg (Stand 2009)

e

5.1 Bestandsbewertung

Allgemeine Aussagen zur Siedlungsstruktur
Das Stadtumbauguartier Moritzberg wird vor allem
durch Wohnnutzung dominiert. Einen groRReren Teil
der Flache nimmt das ehemalige Werksgelande
der Phoenix-AG ein. Im ndrdlichen Bereich des
Sanierungsgebiets befinden sich mehrgeschos-
sige Bauten der Gemeinniitzigen Baugesellschaft
zu Hildesheim (gbg), die von groReren Abstands-
griinflachen umgeben sind. Ergénzt werden diese
Geb&ude durch den Neubau des Mehrfamilien-
hauses der gbg, die diese Gegend aufwerten und
die Wohnqualitat im Bereich der Pippelsburg bzw.
der MaschstralSe erhthen.

Im Bereich der Dingworthstralie liegt das Stadt-
teilzentrum des Moritzbergs. In den Erdgeschos-
sen der Wohngebéaude befinden sich Ladenlokale
mit Geschaften des taglichen Bedarfs. Teilweise
stehen an der Dingworthstraf3e noch historische
Fachwerkh&user, die Gebduden aus den 1950er und
1960er Jahren gegeniiber stehen. Auf dem Phoenix-
Gelénde sind parallel zum Stadtumbauprogramm
weitere Einkaufsmdglichkeiten entstanden.
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Spielplétze

Spielplétze sind die einzigen fiir Kinder reser-
vierten Flachen und haben deshalb eine grole
Bedeutung. Im Stadtumbauquartier Moritzberg
befindet sich ein Spielplatz in der Maschstralle.
Dieser wurde im Rahmen der Streifziige von
den Kindern sehr schlecht bewertet. Er war
zum Zeitpunkt der Bestandsaufnahme in einem
sanierungsbedirftigen Zustand und wurde von
den Kindern nicht mehr genutzt. Als erstes Star-
terprojekt wurde eine Modellbauwerkstatt mit
Kindern zur Gestaltung des neuen Spielplatzes
durchgefihrt, dessen Ergebnisse in die konkrete
Planung mit einflossen. Mit der Sanierung des
Spielplatzes wurde im November 2010 begon-
nen.

Abb. 73: Zukunftswerkstatt Spielplatz Maschstraf3e

Im Zuge der Umbaumafnahmen an der Pippels-
burg wird dort ein neuer Spielplatz geschaffen,
dervon Kindern im Rahmen einer Zukunftswerk-
statt geplant wurde. So soll die Aufenthaltsqua-
litdt im Stadtteil fiir Kinder gesteigert und der
Spielwert deutlich erhéht werden.

Deutlich besser bewertet wurden die Spiel-
platze an der MoritzstralRe und am Kdnigsteich,
die jedoch aullerhalb des Stadtumbauquartiers
liegen. An der Moritzstralie wird vor allem das
Klettergeriist bevorzugt, am Kénigsteich die
Seilbahn und das Drehelement. Hier nutzen die
Kinder zudem die groRziigigen Griinflachen zum
ausgedehnten Spielen und Bewegen.

Schulhife

Schulhdfe kdnnen im stadtischen Gefiige zu einer
wichtigen Ergénzung der éffentlichen Spielplat-
ze werden. Im Stadtumbaugebiet befinden sich
jedoch keine Schulen. Im Stadtteil Moritzberg
liegen die Grundschulen Moritzberg und Mau-
ritius sowie die Michelsenschule. Im Rahmen
der Beteiligungsverfahren zeigte sich, dass vor
allem der Schulhof der Grundschule Moritzberg
flr Kinder einen wichtigen Spielort darstellt. Das
grole Klettergertist ist bei den Kindern am be-
liebtesten. Die Hiigel am Rand der asphaltierten
Fldche sind mit kleinen FulBwegen und Treppen
gestaltet, dennoch besteht bei der Gestaltung
der Schulhofflache Handlungsbedarf. Weitere
Spiel- und Erlebnisbereiche wiirden den Hof
attraktiver machen und das kreative Spiel der
Kinder anregen. Die natiirliche Topografie bietet
dazu ein hohes Potenzial.

An der Mauritiusgrundschule beméngeln die
Kinder, dass der Hof wenig mobliert und gestaltet
ist. Aus ihrer Sicht ist er langweiliger als der Hof
der Grundschule Moritzberg, weshalb sie sich
dort nicht so haufig aufhalten. Auch hier besteht
Potenzial zur Gestaltung der Flachen, da der Hof
von asphaltierten Flachen dominiert wird. Die
Gebiische in den Randbereichen werden von den
Kindern als Riickzugsrdume zum Verstecken und
Spielen genutzt.

Abb. 74: Schulhof Grundschule Moritzberg
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Sportflachen

Im Stadtumbaugebiet befinden sich die ehema-
ligen Sportflachen des Vereins DJK Blau-Weif3
Hildesheim, die auf Grund von Belastungen im
Boden geschlossen werden mussten. Neben
Sportplatzen waren auch Tennispldtze vorhan-
den, die nun nicht mehr genutzt werden kdnnen.
Diese stadtebauliche Entwicklungsfldche soll
zukiinftig Frei- und Aufenthaltsflachen an den
Randbereichen bereit halten. Lediglich in der
Sparkassenarena kann Sport getrieben werden.
Neben der Kita Moritzberg befindet sich zudem
ein Bolzplatz, der manchmal zum Fulball spielen
genutzt wird.

Jugendliche

Angebote wie Spielplatze richten sich vorwiegend
an die Altersgruppe der Kinder. Fiir Jugendliche
gibt es keine eigenen Flachen, die fiir diese Grup-
pe im 6ffentlichen Raum offiziell vorgesehen sind.
Demzufolge fiihrt der Aufenthalt von Jugendlichen
auf Spielplatzen an vielen Stellen zu Konflikten.
Aufenthaltsmdglichkeiten im 6ffentlichen Raum
spielen fiir Jugendliche aber eine gro3e Rolle.

Im Moritzberg gibt es jedoch keinen zentralen Ju-
gendtreffpunkt im Freien oder andere Angebote,
die von Jugendlichen genutzt werden kénnen.
Lediglich am Konigsteich halten sich manchmal
Jugendliche auf oder an den Bus-haltestellen am
Bergsteinweg. Die Bediirfnisse von Jugendlichen
sollten in der weiteren stadte-baulichen Diskus-
sion beriicksichtigt werden.

Zentren und Platze

Das Nahversorgungszentrum an der Dingworth-
stra3e bietet alle Geschéfte des taglichen Bedarfs
und stellt das Zentrum des Stadtteils dar.

Eine wichtige Funktion ibernimmt auch der Platz
vor der Grundschule Moritzberg, auf dem auch
Stadtteilfeste stattfinden. Er ist ein zentraler
Treffpunkt der Bewohner des Stadtteils und besitzt
auf Grund des Brunnens ein fiir Kinder attraktives
Gestaltungsmerkmal. Kiinftig wird es auf dem
Phoenixgeldnde einen dffentlichen Stadtteilplatz
geben, der als ,Scharnierfunktion” zwischen den
neuen Markten und den Geschaften in der Ding-
worthstral8e fungiert. Bereits heute gibt es ein
groRes Interesse bei den Moritzbergern, den Platz
kiinftig zu beleben (z.B. Wochenmarkt, Stadtteil-
feste, Ausstellungen etc.).
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Abb. 75: Bestandsplan Moritzberg
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Abb. 76: Platz vor der Grundschule Moritzberg

Griinflachen, Siedlungsumgebende
Freiflachen

Griinflachen sind fiir Kinder und Erwachsene
gleichermalen wichtige Ressourcen. Durch die
fortschreitende Uberplanung von Freiflachen ist
ihre Bedeutung als Naturerfahrungs- und Erleb-
nisraum besonders deutlich geworden. Auler-
dem erfillen Griinflaichen wichtige Funktionen
flir die Naherholung und Griinvernetzung.

Im Stadtumbaugebiet wird mit der Umgestal-
tung des ehemaligen Phoenix-Geldndes der
Kupferstrang den Bewohnern des Stadtteils
zuganglich gemacht. An den mehrgeschossigen
Wohnbauten an der Pippelsburg sind groRere
Abstandsgriinflachen vorhanden, die einen ge-
ringen Nutzwert besitzen. Am Rande des Stadt-
umbaugebiets liegt die grolkere Griinflaiche am
Konigsteich. Sie dient den Bewohnern des Stadt-
teils, ebenso wie das etwas weiter entfernter
liegende Berghélzchen, als Naherholungsraum
und Treffpunkt. Innerhalb der Siedlungsbereiche
sind kaum offentliche Freiflachen vorhanden,
viele der Wohngebdude verfligen jedoch tiber
private Garten.

Abb. 77: Am Kénigsteich

Brachflachen und leer stehende Gebédude
Brachen sind Flachen, die fiir eine bestimmte Zeit
keiner bestimmten Funktion unterliegen. Dies
kénnen beispielsweise Baulticken, Rand- und
Ubergangsbereiche, Zwischenrdume oder alte
Industrieflachen sein. Sie bieten mit ihrem Suk-
zessionsgriin interessante Rickzugsraume fiir
Kinder und Mdglichkeiten der Eigengestaltung.
Hier konnen sie elementare Naturerfahrungen
machen. Ein Grolteil des Stadtumbaugebiets
ist die ehemalige Werksflache der Phoenix AG.
Ein Betreten der Brachflache war im Rahmen
der Beteiligung nicht mdglich. Ein Teil dieser
Flache wurde den Biirgern jedoch im Zuge der
Umbaumalnahmen zugénglich gemacht, so-
dass sich Kinder und Jugendliche diese Flache
zukiinftig aneignen kénnen. Ausreichende, den
Bediirfnissen von Kindern und Jugendlichen
entsprechende, Freiflachen im Stadtteil sind zu
erweitern und zu verbessern.

Abb. 78: Brachflache ehem. Phoenixgeldnde
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Wasser

Wasser zahlt zu den besonders faszinierenden
Angeboten der Natur. Gerade auf Kinder bt es
eine geradezu magische Anziehungskraft aus.
Wasser ist ein wichtiges Spielelement — Ufer-
randbereiche sind fiir Kinder und Jugendliche
interessante Spiel-, Erlebnis- und Aufenthalts-
orte. Hierzu zahlen beispielsweise fliekende
oder stehende Gewasser, Pfiitzen, offene Rinnen
oder Mulden.

Mitten durch das Stadtumbaugebiet fliet der
Kupferstrang. Er war bisher nicht zugénglich und
floss durch das Phoenixgeldnde. Mit der Umge-
staltung der Flache wurde er erfahrbar gemacht,
sodass er ein wichtiges Potenzial im Stadtteil
darstellt und fiir Kinder und Jugendliche einen
attraktiven Aufenthaltsbereich bietet. Nordlich
grenzt die Innerste an das Stadtumbaugebiet
an. Auch sie ist nicht erreichbar, da die B1 eine
grole Barriere darstellt und es keine uferbeglei-
tenden Wege entlang des Kupferstrangs gibt, die
zur Innerste fuhren. Wie die Streifziige zeigten,
ist der Brunnen vor der Grundschule Moritzberg
fiir Kinder interessant: dort kénnen sie Wasser
pumpen, Stauddmme bauen oder auch einfach
so mit dem Wasser spielen.

o 2 -,_4.'2""_—. L
Abb. 79: Brunnen vor der Grundschule

Verkehr

Aus den Mental Maps |asst sich ableiten, dass
es im Moritzberg vor allem im Kreuzungsbereich
Dingworthstralle / Bergsteinweg / Bergstralie
zu Konflikten zwischen jiingeren Fullgéngern
und Autofahrern kommt. Autofahrer, die nicht
an Querungshilfen anhalten und Kinder pas-
sieren lassen, stellen die héchste Gefahr dar.
Die Mental Maps haben gezeigt, dass diese
Kreuzung auf vielen Schulwegen passiert wird,
sodass sich viele Kinder hier unsicher fiihlen.
Auch bei den Streifziigen kam es zu Situationen,

in denen Kinder die Verkehrslage nicht klar tiber-
blicken konnten und sie daher Probleme hatten
die StralBe zu queren. Im Bereich Elzer Straf3e /
Dingworthstral3e betragt die Maximalgeschwin-
digkeit 50 km/h, in den Wohnbereichen betragt
die vorgeschriebene Geschwindigkeit 30 km/h.
Es ist zu Uberlegen, ob im Zuge des Neubaus
der Phoenixstraf3e als Haupterschlieung nicht
die Geschwindigkeit auf der DingworthstralRe
reduziert werden kann, um diesem Bereich eine
hohere Attraktivitat zu verleihen.

Abb. 80: Querung Konigstrale

Sonderelemente

Sonderelemente sind besonders hervorzuhe-
bende, identitatsstiftende Kleinstrukturen und
Kleinelemente innerhalb aller Spiel-, Erleb-
nis- und Aufenthaltsbereiche von Kindern und
Jugendlichen.

Im Rahmen der planerischen Bestandserhebung
und der Streifziige konnten einige dieser Sonde-
relemente, die flr Kinder und Jugendliche meist
einen auRergewdhnlichen Erlebniswert haben,
aufgenommen werden. Dies sind bespielbare
Poller, Kletterbdume oder —steine, Denkméler
oder bespielbare Hange. Dies ist z.B. am Schul-
hof der Mauritiusschule der Fall, an der der
Dingworthstral8e oder an der Bergmiihlenstral3e.
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5.2 Starken-Schwiachen-Analyse

Starken

Schwachen

Spiel- und Bolzplatze

Ein Bolzplatz befindet sich in der Zierenbergstralle

An den Bolzplatz angrenzende Nachbarn beschweren sich tiber
den Larm und hindern Kinder an unbegrenztem Spiel

Kleinerer Spielplatz an der Moritzstrale im Wohnquartier
vorhanden

Spielplatz in der MaschstralRe befindet sich in einem schlechten
Zustand (Sanierung seit November 2010)

Spielplatz am Konigsteich attraktiver Spiel- und Aufenthaltsraum
fur Kinder, verfiigt tiber eine groRRe Flache

Schulhofe

Schulhof der Grundschule Moritzberg abwechslungsreich
gestaltet, Klettermdglichkeiten fiir Kinder besonders attraktiv

Schulhof der Mauritiusgrundschule besteht hauptséchlich aus
asphaltierten Flachen, kaum naturnah gestaltete Bereiche

Sportflachen

Vorhandene Sportflachen wurden auf Grund der Bodenbelastung
geschlossen.

Freirdume fir Jugendliche

Keine extra ausgewiesenen Flachen fiir Jugendliche im Moritzberg
vorhanden

Siedlungsstruktur

Kompakte Siedlungsstruktur im dlteren Bereich des Moritzbergs

Mehrgeschossige Bebauung im Bereich der MaschstralRe

Zentren und Platze

Nahversorgungsbereich an der DingworthstralRe

Stadtteilplatz als , Scharnierfunktion” zwischen Mérkten /
Phoenixgeldnde und Ladengeschaften in der Dingworthstrale

Griinflachen, Siedlungsumgebende Freiflachen

Hohes Potential an natirlichen Spielrdumen auf den Brachflachen
auf dem ehemaligen Phoenixgeldnde bzw. der ,Landschaft auf
Zeit’

GroRerer zusammenhéngender Freiraum im Bereich des
Kénigsteichs an Ufer der Innerste

Verkehr
Schwierige Kreuzung fir Kinder an der Dingworthstrale /
Bergstralte / Bergsteinweg
Geschwindigkeitsbegrenzungen auf der Dingworthstraf3e werden
haufig ignoriert

Wasser

Kupferstrang im Bereich des Phoenix-Gelandes als Potential

Innerste flieRt am Stadtteil vorbei, ist jedoch nicht auf direktem
Wege zuganglich

Uferrandbereiche des Kupferstrangs im Bereich des Kénigsteich
stellen attraktive Spiel-, Erlebnis- und Aufenthaltsbereiche fir
Kinder dar
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5.3 MalBnahmenempfehlung und
Prioritdtensetzung

Spiel- und Sportflachen, Schulhdfe

Gebiet nordlich der Pappelallee

Die ehemaligen Sportfldchen sollen langfristig
einer anderen Nutzung zugeftihrt werden. Wich-
tig ist, dass die Bediirfnisse von Kindern und
Jugendlichen sowahl bei einer evtl. temporéren
als auch der zukiinftigen Nutzung berticksichtigt
werden. Eine tempordre Bereitstellung der Fl&-
che als Spiel-, Erlebnis- und Aufenthaltsort fiir
Kinder und Jugendliche ohne bauliche Eingriffe
ist ratsam.

Beteiligungsintensitat: mittel
Umsetzung: mittelfristig
Inhaltliche Prioritét: hoch

Schulhof Mauritiusschule

Der Hof der Mauritiusschule soll um weitere
Spiel- und Klettermdglichkeiten erganzt werden,
um ihn fiir die Schiiler attraktiver zu gestalten.
Eine naturnahe Gestaltung ist dabei zu beriick-
sichtigen. Am Ende der asphaltierten Flache
(gegeniiber des Gebdudes) ist ein niedriger Zaun
zu errichten, der als Ballfangzaun dienen soll. Die
Schiiler sollen in die Gestaltung des Hofes (iber
Mitbauaktionen einbezogen werden.

Beteiligungsintensitat: mittel
Umsetzung: mittelfristig
Inhaltliche Prioritat: mittel

Spielplatz MoritzstraBe

Der Spielplatz bedarf einer Aufwertung und
sollte zu einem bestimmten Thema entwickelt
und gestaltet werden. Zur Findung dieses
Themas sollten Kinder in die Planung iber
Werkstatten einbezogen werden. Auch bei der
Gestaltung kénnen sie im Rahmen von Mitbau-
aktionen helfen.

Beteiligungsintensitat: hoch
Umsetzung: langfristig
Inhaltliche Prioritat: mittel

Spielplatz Konigsteich

Die groRRzligigen Flachen hinter dem Spielplatz
am Kénigsteich konnen als Bolzflache genutzt
werden. Dazu sollte ein Planum erstellt werden,
sodass Kinder und Jugendliche dort unprable-
matisch bolzen kénnen. Dies sollte in einem
Bebauungsplan festgesetzt werden.

Beteiligungsintensitat: Basis
Umsetzung: kurzfristig
Inhaltliche Prioritat: hoch

Spielfachensystem

Im Moritzberg ist ein System von Spielfléchen zu
schaffen. Uber verschiedene thematische Aus-
richtungen und Gestaltungen sollen attraktive
Orte fiir Kinder und Jugendliche geschaffen wer-
den. In einzelnen Workshops kdnnen sich Kinder
und Jugendliche an der jeweiligen Gestaltung
beteiligen und ihre Ideen einbringen.

Beteiligungsintensitat: hoch
Umsetzung: langfristig
Inhaltliche Prioritat: hoch

\ (.‘:‘ & s

Abb. 81: Modellbau Spielraumgestaltung
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Jugendliche

Dezentrale Jugendtreffpunkte

Dezentrale Treffpunkte fiir Jugendliche im 6ffent-
lichen Raum fehlen im Moritzberg. Gemeinsam
mit Jugendlichen sollen nachbarschaftsvertrag-
liche Standorte gesucht und die Gestaltung des
Treffpunktes (Hitte, Unterstand, etc.) besprochen
werden. Die Jugendlichen kdnnen im Rahmen
von Planungswerkstatten oder Mitbauaktionen
an der Realisierung beteiligt werden.

Beteiligungsintensitit: hoch
Umsetzung: kurzfristig
Inhaltliche Prioritat: hoch

Paschenhalle

Fir die Nachnutzung der Paschenhalle auf dem
Phoenixgeldnde sind generationsiibergreifende
Strategien zu entwickeln. Dazu soll ein Nach-
nutzungskonzept fir verschiedene Generationen
erarbeitet werden, um die verschiedenen Nut-
zungen abzustimmen. Zudem sollten verschie-
dene Tréagermodelle tberpriift werden.

Beteiligungsintensitit: Basis
Umsetzung: mittelfristig
Inhaltliche Prioritét: hoch

o

Abb. 82: Modellbau Jugendtreffpunkt
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Abb. 83: Spielleitplan Moritzberg
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Griinflichen, Parks, Natur

Ehemaliges Phoenixgelénde

Das ehemalige Werksgelande wird vor einer
mdglichen Wohnbebauung zwischengenutzt
werden. Dazu wird eine ,Landschaft auf Zeit” an-
gelegt, in der die Flache sowie der Kupferstrang
den Birgern zugénglich gemacht werden. Die
Flache sollte durch den Investor abwechslungs-
reich gestaltet und modelliert werden. Im Rah-
men der zukiinftigen Wohnbebauung ist auch
ein Spielplatz vorgesehen, der von Kindern und
Jugendlichen wéhrend einer Planungswerkstatt
im Herbst 2010 entworfen wurde. Bei der Rea-
lisierung des Spielplatzes sollen Kinder und Ju-
gendliche iiber Mitbauaktionen in die Gestaltung
einbezogen werden.

Beteiligungsintensitit: hoch
Umsetzung: kurzfristig
Inhaltliche Prioritat: hoch

Abb. 84: Planungswerkstatt Moritzberg

Vernetzung von Freiflachen

Unerl&sslichistes, die vorhandenen und zukiinf-
tigen Freiflachen mit einander zu vernetzen und
in einem Freiraumkonzept zu entwickeln. Die
Mehrfachnutzung von Freirdumen als Spiel-,
Erlebnis- und Aufenthaltsorte sowie als Orte der
Bewegung und Begegnung stehen dabei im Vor-
dergrund. Dazu missen die Qualitdtsmerkmale
Spiel, Bewegung und Aufenthalt in die geplanten
Freirdume einbezogen werden.

Beteiligungsintensitat: Basis
Umsetzung: mittelfristig
Inhaltliche Prioritat: hoch

Abb. 85: modelliertes Gelande

Verkehr

Kreuzungshereich BergstraBe /
DingworthstraBe

Diese Kreuzung wird von vielen Kindern auf ih-
rem Schulweg passiert. Daher soll die Kreuzung
entscharft und tibersichtlicher gestaltet werden,
um die Verkehrssicherheit zu erhdhen. An der
Miindung der DingworthstralRe sollen Querungs-
hilfen unter Beriicksichtigung des vorgesehenen
Verkehrskonzepts fiir die DingworthstralRe ange-
legt werden.

Beteiligungsintensitit: Basis
Umsetzung: kurzfristig
Inhaltliche Prioritat: hoch

Moritzberg, z.B. Schiitzenwiese,
Pappelallee

An vielen Stellen muss die Verkehrssicherheit
im Moritzberg erhéht werden. Dies muss {ber
die Anlage von sicheren Geh- und Radwegen
erreicht werden. Im Zuge der Umgestaltung der
Pappelallee ist die Gestaltung des Kreuzungsbe-
reichs Pappelallee / Schiitzenwiese vorgesehen.
Dabei wird auch eine Querungshilfe angelegt
werden.

Beteiligungsintensitat: Basis
Umsetzung: mittelfristig
Inhaltliche Prioritat: hoch
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Abb. 86: Malknahme am Strafenrand

Wegeverbindung

Um die Wegeverbindungen im Stadtteil zu attrak-
tivieren, sollte generell das Qualitdtsmerkmal
Bewegung in die Wegegestaltung integriert
werden. Dazu kdnnen wegebegleitende moto-
rische Erfahrungsfelder angelegt werden, die
von Kindern auf ihren Wegen bespielt werden
kénnen. Kinder und Jugendliche sollten in die
Gestaltung einbezogen werden.

Beteiligungsintensitat: hoch
Umsetzung: kurzfristig
Inhaltliche Prioritat: hoch

Vernetzung, Leitsystem, Hinweise fiir
das Wohnumfeld

Pippelsburg

Im Bereich des mehrgeschossigen Wohnungs-
baus an der Pippelsburg soll das Wohnumfeld
aufgewertet werden. Dazu wurde ein inte-
griertes Konzept der Wohnumfeldverbesserung
aufgestellt. Die Abstandsflachen sind mit Spiel-
und Aufenthaltsbereichen fiir alle Altersgruppen
2u gestalten, so sollte es z.B. Spiellandschaften
fiir Kleinkinder mit Aufenthaltsbereichen fir
Erwachsene geben. In enger Kooperation mit
der ghg als Eigentiimer sollten die Mieter an
der Planung und Gestaltung des Wohnumfeldes
beteiligt werden. Wichtig ist es, eine Vernetzung
mit dem Stadtteil zu erreichen.

Beteiligungsintensitat: mittel
Umsetzung: mittelfristig
Inhaltliche Prioritat: hoch

e — e o e L

Abb. 87: Planung Innenhof Pippelsburg, ghg

Leitsystem fiir Spiel- und Freirdume

Die Spiel- und Freirdume im Moritzberg sind
tiber ein Leitsystem zu vernetzen. Dazu soll ein
gestaltetes Leitsystem mit hohem Wiederer-
kennungswert fiir den Moritzberg geschaffen
werden. Kinder und Jugendliche kdnnen in die
Entwicklung einbezogen werden.

Beteiligungsintensitat: mittel
Umsetzung: mittelfristig
Inhaltliche Prioritat: mittel

Hinterhdfe

Die Hinterhofe sind mit attraktiven Spiel- und
Aufenthaltsbereichen auszustatten. Zudem
kénnen einzelne Hofbereiche zusammengelegt
werden, um das Potential an nachbarschaft-
lichen Aktivitaten zu nutzen. Die Gesprache dazu
sollten in Abstimmung mit dem Stadtumbauma-
nagement erfolgen.

Beteiligungsintensitat: Basis
Umsetzung: langfristig
Inhaltliche Prioritét: hoch
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Plédtze und generationeniibergreifende
Treffpunkte

Stadtteilplatz Phoenixgelande

Der Stadtteilplatz soll dauerhaft und abwechs-
lungsreich genutzt werden. Durch verschiedene
Angebote soll er allen Generationen zur Verfi-
gung stehen. Als temporéare Aktionsflache kann
der Stadtteilplatz z.B. fiir Flohmarkte, einen
Weihnachtsmarkt oder fir kulturelle Veran-
staltungen (vgl. ,Guten Morgen Eberswalde”)
genutzt werden. Mit groliem Interesse bereiten
die Moritzberger bereits heute Aktionen fiir den
neuen Stadtteilplatz vor.

Beteiligungsintensitit: Basis
Umsetzung: kurzfristig
Inhaltliche Prioritét: hoch

e

Abb. 88: tempordre kulturelle Veranstaltung

Quelle: http://www.mescal.de/morgen/programm.html|

Offentlichkeitsarbeit, Aktionen,
Beteiligung fiir eine nachhaltig
familienfreundliche Entwicklung

Weiterfiihrung der Projekte der Spielleit-
planung, z.B. AG Verwaltung

Unerlasslich ist es, nach Verabschiedung des
Spielleitplans einige Projekte weiterzufiihren um
eine kontinuierliche Entwicklung zu gewéhrlei-
sten. Ein zentraler Baustein ist die Fortfiihrung
der AG Verwaltung als steuerndes Organ im Hin-
tergrund. Der Bezug zum Stadtumbau soll wei-
terhin gewahrleistet und die Arbeitsgruppen in
diesem Rahmen gestarkt werden. Von zentraler
Bedeutung ist es, diese Aspekte zusammen mit
dem Spielleitplan im Stadtrat zu verabschieden.

Beteiligungsintensitit: hoch
Umsetzung: kurzfristig
Inhaltliche Prioritét: hoch

Weitere Beteiligungsprojekte mit Kindern
und Jugendlichen

Zukiinftig sollen weiterhin Kinder und Jugend-
liche an den Planungen beteiligt werden. Die
Kooperation mit Schulen und Kindergérten soll
ebenso weitergefiihrt werden, wie die Ein-
bindung padagogischer Fachkrafte. Auch tber
Mitbauaktionen sollen Kinder und Jugendliche
weiterhin eingebunden werden. Dazu werden
finanzielle Mittel aus dem Stadtumbau fiir die
Beteiligungsaktionen als Vorbereitung einer
Mafnahme bereitgestellt. Auch die Verankerung
einer kontinuierlichen Beteiligung von Kindern
und Jugendlichen in den Stadtumbauprozessen
sollte vorgenommen werden. Zentraler Koope-
rationspartner fiir die Beteiligungsaktionen ist
das Jugendforum, das weiterhin in den Prozess
der Spielleitplanung eingebunden werden muss.

Beteiligungsintensitit: hoch
Umsetzung: kurzfristig
Inhaltliche Prioritét: hoch

Nutzung und Wertschatzung von Spielplat-
zen durch benachbarte Einrichtungen

Nach dem Vorbild von Patenschaften sollen sich
Einrichtungen fiir Kinder um Spielplatze kiim-
mern, eine regelmaRige Nutzung gewahrleisten
und eine Art Pflegepatenschaft iibernehmen.
Dazu soll ein Konzept entwickelt werden, das
sich an Vereine und Gruppierungen richtet.

Beteiligungsintensitit: hoch
Umsetzung: mittelfristig
Inhaltliche Prioritat: mittel
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Vernetzung der Spielleitplanung mit dem
Stadtmarketing

Offentlichkeitsarbeit ist fiir die Spielleitplanung
von zentraler Bedeutung. Starke Partner wie
das Stadtmarketing sind daher unerl&sslich.
Die vorhandenen Strukturen, auch im Rahmen
des Stadtumbauprozesses, sind weiterhin zu
vernetzen und weiterzufiihren. Verschiedene
Aktionen wie eine Ausstellung zur Spielleitpla-
nung in der Rathaushalle oder in leer stehenden
Ladenlokalen sowie Veranstaltungen z.B. am
Weltspieltag sollen die Spielleitplanung in den
Stadtteilen verankern.

Beteiligungsintensitat: Basis
Umsetzung: kurzfristig
Inhaltliche Prioritat: mittel

Abb. 89: Ausstellung zur Spielleitplanung

Einbeziehung von Senioren

Fir die Spielleitplanung sind nicht nur Kinder
und Jugendliche von Bedeutung. Auch Seni-
oren spielen eine wichtige Rolle. Sie verfligen
ber ein hohes Potential an ehrenamtlichem
Engagement und Verantwortungsbewusstsein.
So muss die konkrete Mitwirkungsbereitschaft
genutzt werden. Unerldsslich ist, dass der Seni-
orenbeirat weiterhin kontinuierlich in die Stadt-
umbauprozesse einbezogen wird. Projekte des
gemeinsamen Tuns von Kindern, Jugendlichen
und Senioren sind zu entwickeln.

Beteiligungsintensitat: hoch
Umsetzung: kurzfristig
Inhaltliche Prioritat: hoch

Abb. 90: Generationentibergreifender Dialog

Vertretung des Jugendforums in den poli-
tischen Fachausschiissen

Das Jugendforum ist bisher in drei Ausschiissen
mit einer Beiratsfunktion vertreten: im Aus-
schuss fiir Stadtentwicklung, Bauen, Umwelt
und Verkehr, im Ausschuss fiir Schule, Kultur und
Sport und im Jugendhilfe- und Sozialausschuss.
Wiinschenswert ist es, dass die Jugendlichen
ein Mitspracherecht in weiteren politischen
Gremien bekommen.

Beteiligungsintensitat: hoch
Umsetzung: kurzfristig
Inhaltliche Prioritét: hoch

67



Spielleitplanung Hildesheim

68

5.4 Leitprojekte und Starterprojekte
Moritzberg

Leitprojekte

Nachnutzung der Paschenhalle

Die Paschenhalle im Stadtteil Moritzberg ist ein
Identifikationspunkt und erinnert an die ehema-
lige industrielle Nutzung. Die Stadt Hildesheim
ist im Dialog mit dem Eigentiimer und den Inve-
storen und erdrtert verschiedene Nutzungsmaég-
lichkeiten. Die Ideen gehen von Dienstleistungen
iber Wohnnutzung bis hin zu Freizeitnutzungen.
Auch eine andersartige Inanspruchnahme des
Geldndes ist denkbar (siehe Beispielprojekt).

Verfahrenshausteine
e Planungswerkstatt mit Kindern und Ju-
gendlichen

e fErstellung eines Rahmenkonzepts

e Moderiertes Verfahren: Entwicklung eines
Betreiberkonzepts unter Beteiligung von
Sportvereinen, Akteuren der Jugendhilfe
und privaten Betreibern

Beispielprojekt
AbenteuerHallen Kdln-Kalk

Die AbenteuerHallen in Kéln verkniipfen die
Nachnutzung eines industriellen Gebdudes mit
der Schaffung von Angeboten fiir Jugendliche.
Jugendliche kénnen sich mit Trendsportarten
wie Streethockey, Parcours oder Fahrrad Trial fit
halten, das Angebot der Cafeteria nutzen oder
Veranstaltungen selbst planen. Das Angebot
der AbenteuerHallen richtet sich an Kinder und
Jugendliche aus Kalk, aber auch aus der ganzen
Stadt. Die neue, offene Jugendeinrichtung zielt
insbesondere auf die Prévention von jugendlicher
Gewalt-Sucht und Rassismusanfélligkeit.

Entwickelt wurde das Projekt der AbenteuerHal-
len von der Stadt KéIn, die Jugendhilfe KéIn e.V.
war der Bauherr. Die Jugendzentrum gGmbH ist
der Tréger der Hallen. Die Kooperation mit ver-
schiedenen Tragern und Vereinen fiihrt zu einer
breiten Palette von Angeboten und Aktionen.
Auch Schulen nutzen das vielféltige Angebot fiir
Projekttage und den Sportunterricht. Finanziert
wurden die AbenteuerHallen durch das Bund-
Landerprogramm Soziale Stadt, die Betriebsko-
sten werden (iber Sponsorengelder, Spenden und
Haushaltsmittel der Stadt gedeckt.

http://abenteuerhallen.jugz.de/info/

Abb. 91: Nachnutzung AbenteuerHalle Kéln
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Schaffung von dezentralen Jugendtreff-
punkten

Jugendliche treffen sich im Quartier, drauRen
an der Hausecke, an Absperrpfosten und an der
Bushaltestelle. Da sie keine legitimierten Orte
als Treffpunkte vorfinden, nutzen sie andere Orte
und Gegenstande als ihre Treffpunkte um, was
oftmals zu Konflikten mit Erwachsenen fiihrt.
Um sich zu treffen, brauchen Jugendliche legiti-
mierte Freirdume im Quartier. Im Moritzberg sind
Standorte fiir legitimierte Jugendtreffpunkte
festzulegen. Die Standorte sind mit Beteiligung
der Jugendlichen zu bestimmen und ihre Gestal-
tung gemeinsam zu entwickeln. Die Kontakte zu
Jugendlichen sind iiber die aufsuchende Sozial-
arbeit herzustellen.

Verfahrensbausteine
e \orfeldrecherche nach geeigneten nachbar-
schaftsvertraglichen Treffpunkten

e Kontaktaufnahme mit Jugendlichen im
Quartier tber Schulen bzw. aufsuchende
Kontaktaufnahme

e (Gemeinsame Festlegung des Standortes

e Planung des Treffpunktes im Freien gemein-
sam mit Jugendlichen

e Bau des Jugendtreffpunkts / Unterstandes
in Form von Mitbauaktionen

e Festlegung von Verantwortlichkeiten und
Vereinbarung von Regeln

Abb. 92: Planung Jugendtreffpunkt

Spielplatz Pippelsburg und , Landschaft
auf Zeit”

In naher Zukunft soll der nérdliche Bereich des
ehemaligen Phoenix-Geldndes als ,Landschaft
auf Zeit' genutzt werden und den Bewohnern des
Stadtteils in ihrer Freizeit zur Verfligung stehen.
Dort kénnen keine baulichen Eingriffe getatigt
werden, da die Flache zukiinftig mit Wohnge-
bauden bebaut wird. Im Rahmen der neuen
Wohnbebauung ist im Bebauungsplan weiter-
hin ein neuer Spielplatz nérdlich des heutigen
Wendehammers der Pippelsburg vorgesehen.
Diese Spielflache (Erstellung voraussichtlich
2015) stellt eine Ergdnzung des Spielplatzes fiir
jingere Kinder in der Maschstrafle dar und soll
sich vor allem an altere Kinder zwischen 12 und
16 Jahren richten.

In einer bereits durchgefihrten Planungswerk-
statt entwickelten Kinder und Jugendliche
modellhaft verschiedene Ideen zur Nutzung der
Flache. Die Teilnehmer legten Wert auf eine
naturnahe Gestaltung sowie eine Markierung
der Eingange.

Die Beteiligungsergebnisse miissen nun in die
Konzeption des Spielplatzes einbezogen wer-
den. Da dieses Verfahren einige Jahre dauern
wird, ist es notwendig, einzelne Spiel- und Auf-
enthaltsmoglichkeiten zu schaffen, die bereits
bald von den Kinder und Jugendlichen genutzt
werden kénnen.

Verfahrensbausteine

e FErarbeitung eines Entwurfs zur Spielplatzge-
staltung zu gegebener Zeit, kurzfristig Erar-
beitung des Konzepts , Landschaft auf Zeit”

e Riickkopplung des Entwurfs mit den betei-
ligten Kindern und Jugendlichen

e Einbindung der Kinder und Jugendlichen in
die Gestaltung und tber Mitbauaktionen

e Schaffung voriibergehender Aufenthaltsge-
legenheiten his zum Bau des Spielplatzes
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Starterprojekt

Nutzung der ,Landschaft auf Zeit’

Kinder und Jugendliche brauchen Bewegung
und wollen abwechslungsreichen Téatigkeiten
nachgehen. Daher muss auch ihre Umwelt so
gestaltet sein, dass sie diesen Bediirfnissen
gerecht wird.

Um die ,Landschaft auf Zeit" auch fiir die jiin-
geren Bewohner des Moritzbergs attraktiv zu
gestalten, soll das Geldnde modelliert werden,
sodass sich interessante Spiel-, Erlebnis- und
Aufenthaltsbereiche ergeben. Uber Hiigelstruk-
turen, Rasenflachen und evtl. Findlinge lassen
sich Orte bilden, die fiir alle Altersgruppen inte-
ressant sind. So kann ein Ort geschaffen werden,
an dem sich die Moritzberger gern aufhalten und
dort ihre Freizeit verbringen.

Das Starterprojekt basiert auf der Strategie der
Zwischennutzung von zeitweise zur Verfligung
stehenden Fldachen. Zwischennutzung ist eine
wichtige Strategie des Stadtumbaus (vgl. Bun-
desamt fiir Bauwesen und Raumordnung (Hrsg.)
(2004): Zwischennutzung und neue Freiflachen.
Stadtische Lebensrdume der Zukunft. Berlin).

Spielplatz MaschstraBRe

Im Rahmen des Kinderbeteiligungsverfahrens
der Spielplatzleitplanung wurde von der Stadt
Hildesheim zu einem Beteiligungsworkshop /
Planerzirkel eingeladen. Diese Kinderbeteiligung
hat am 25. Méarz 2010 im stadtischen Kindergar-
ten in der Zierenbergstralle stattgefunden. Die
Stadt Hildesheim hatte zu einem Beteiligungs-
workshop (inkl. Modellbauwerkstatt) einladen, in
dem die Wiinsche und Anregungen der Kinder
ermittelt wurden.

Abb. 93: Planerzirkel

Abb. 94: Prasentation des Entwurfs

Der zustdndige Planer hat die Wiinsche der
Kinder entgegengenommen und in einer Pla-
nung zusammengetragen. Dieser Plan wurde
den Kindern in einer weiteren Veranstaltung
(im so genannten ,Planerzirkel”) am 21.06.2010
vorgestellt. Ergebnis dieser ,Uberpriifung” ist,
dass die Kinder mit der Planung zufrieden sind
und lhre Ideen beriicksichtigt wurden.

Anhand einer Prdsentation wurde der Pla-
nungsentwurf des Spielplatzes MaschstralRe
vorgestellt. Aufgrund der Wiinsche der Kinder
berticksichtigt die Planung ein zentrales Klet-
terspielgerdt und u. a. ein robustes Gehdlz-Laby-
rinth. Darlber hinaus spielt der Entwurf mit der
vorhandenen Topografie und teilt den Spielplatz
in einen oberen und einen unteren Bereich. Durch
die Gelandemodellierung werden die Kinder zur
Bewegung aufgefordert.

Bei der Vorstellung wurde deutlich gemacht,
dass die vorhandenen Spielgerdte wie bspw.
die Tischtennisplatte, der Sandkasten oder die
Wippe erhalten bleiben und in das Konzept inte-
griert werden. Die obere Ebene des Spielplatzes
ist schwellenlos, sodass auch Kinder mit Behin-
derung dort spielen kénnen.
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6  Spielleitplanung
Michaelisviertel

Das Michaelisviertel ist ein innenstadtnahes
Wohngebiet und umfasst ca. 25 ha. Das Stadt-
umbauquartier befindet sich zwischen dem Lie-
besgrund im Westen und Norden, der Kardinal-
Bertram-Stralle im Osten sowie der Dammstral3e
und dem Pfaffenstieg im Stiden.

Im Stadtumbaugquartier Michaelisviertel wohnen
2.104 Personen, davon 169 Kinder zwischen null
und vierzehn Jahren (8,03%) und 21 Jugendliche
zwischen vierzehn und sechszehn Jahren (0,99%)
(Stand 01.07.2009).

Abb. 95: Uberblick tber das Stadtumbaugebiet und den
Stadtteil Michaelisviertel (Stand 2009)

6.1 Bestandsbewertung

Allgemeine Aussagen zur Siedlungsstruktur
Das Stadtumbaugquartier Michaelisviertel ist vor
allem durch Wohnbebauung geprégt. Die mei-
sten Gebaude wurden in den 1950er Jahren er-
baut und sind teilweise modernisierungsbediirf-
tig. Das Quartier verfiigt Giber einen historischen
Grundriss und wird durch enge Strallenrdume
charakterisiert. In direkter Nahe zum Michae-
lisviertel befindet sich die Innenstadt.

Zudem wird das Quartier durch die im Zentrum
gelegene Michaeliskirche sowie durch mehrere
Schulen dominiert. Weitere Einrichtungen wie
die VHS oder die Caritas liegen ebenfalls im
Michaelisviertel. Entlang der Kardinal-Bertram-
Stralle sowie der Dammstral3e befindet sich eine
Mischnutzung aus Wohnen, Dienstleistungen
und Kleingewerbe.
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Spielplétze

Im Stadtumbaugebiet Michaelisviertel befin-
den sich der Spielplatz im Magdalenengarten,
der Spielplatz in der SiisternstraBe sowie der
Spielplatz Alter Markt. Der Spielplatz an der
StisternstralRe ist verhaltnismalig klein und
liegt mitten in einem Wohnquartier. Er ist kaum
gestaltet und mit einer Rutsche, einem Kletter-
gertist, zwei Schaukeln, einem Wipptier sowie
Béanken mdbliert. Zudem gibt es einen kleinen
Sandkasten. Auf Grund seiner Lage wird er
haufig von Kindern zum Spielen genutzt, wird
jedoch auch wegen fehlender Gestaltung kriti-
siert. So befinden sich hier Spielgerate, die auch
auf anderen Spielplatzen in Hildesheim stehen,
sodass sich der Spielplatz an der Siisternstrale
nicht besonders abhebt.

B” acreg e
Abb. 96: Spielplatz Stisternstralle

Der Magdalenengarten wird {iber das Caritas
Senioren- und Pflegeheim Magdalenenhof er-
schlossen. In 2011 wird mit Mitteln des Inves-
titionsprogramms Unesco-Welterbestatte ein
zusatzlicher Zugang zum Magdalenengarten
etwa in Hohe der KlosterstraRe errichtet. Die Off-
nungszeiten des Gartens sind teilweise mit de-
nen des Spielplatzes verbunden. Der Spielplatz
im Magdalenengarten gehért zum Kindergarten
St. Bernward. Wahrend der Streifziige suchten
einige Gruppen diesen Ort auf, da einzelne Kin-
der dort spielen oder ihnen der Spielplatz noch
von frilher bekannt war.

Zum Zeitpunkt der Durchfiihrung der Spielleitpla-
nung konnte der Spielplatz Alter Markt aufgrund
von Abriss- und BaumaRnahmen des Geb&udes
Alter Markt 22 nicht von Kindern genutzt werden,
da dieser nur tiber die Hofeinfahrt des Gebaudes
erreichbar ist. Wahrend den Beteiligungsakti-
onen machten die Kinder jedoch deutlich, dass
sie den Spielplatz gerne aufsuchten, da er sehr
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abgeschieden liegt und sie dort ungestort spie-
len konnten. Im Zuge der Aufwertung dieses
Bereichs wird auch der Spielplatz neu gestaltet
werden.

Abb. 98: Spielplatz Alter Markt

Aulerhalb des Stadtumbaugebietes befindet
sich der Spielplatz Kleine Venedig, der von den
beteiligten Kindern aus diesem Gebiet sehr gut
bewertet wurde. Auf Grund der grol3en Rasen-
flachen und des Uferbereichs der Innerste besitzt
dieser Spielplatz eine hohe Attraktivitdt. Den-
noch ist die Flache stellenweise klassisch mit
Rutsche, Wippe und Sandkasten mdbliert, was
von den Kindern sehr negativ bewertet wurde.

Schulhife

Der Schulhof der Grundschule Pfaffenstieg ist
bei Kindern als Spielort in der Freizeit beliebt,
wird jedoch auch haufiger kritisiert. Der Grofteil
der Flache ist asphaltiert, in den Randbereichen
befinden sich Grinstreifen mit Kletter- und Be-
wegungselementen. Generell wiinschen sich die
Kinder eine intensivere Gestaltung der Spiel- und
Aufenthaltsbereiche auf dem Schulhof. Ful3-
balltore sind lediglich an einem angrenzenden
Gebaude an der Wand aufgemalt. Den Kindern
wurden im Nachgang zur Kinderbeteiligung von
der Stadt bereits zwei mobile Kleintore fir den
Schulhof zur Verfligung gestellt. Der vorhandene
Schulkindergarten verfiigt iiber ein naturnah
gestaltetes Geldnde mit kleiner Sitzgruppe im
Griinen.

Abb. 99: Schulhof Grundschule Pfaffenstieg

Die an den Schulhof angrenzende Griinflache
gehort zur benachbarten Freiherr-vom-Stein-
Realschule bzw. zur IGS 2010 und kann in der
Freizeit von Kindern und Jugendlichen zeitlich
begrenzt genutzt werden. Der Schulhof der
weiterfihrenden Schulen besteht ebenfalls aus
asphaltierter Flache und ist kaum gestaltet. An
einigen Bdumen sind Banke vorhanden, in einem
Teilbereich stehen zwei Tischtennisplatten. Die-
ser Schulhof wurde nicht bei den Streifziigen
aufgesucht.

k2

Abb. 100: Schulhof Realschule / 1GS 2010

Der Schulhof der Hauptschule Alter Markt spielte
im Rahmen der Beteiligungsaktionen ebenfalls
keine Rolle bei den Kindern und Jugendlichen. Er
ist asphaltiert und kennzeichnet sich nicht durch
eine besondere Gestaltung aus. Auch der Hof
des Andreanums stellt keinen Aufenthaltsort von
Kindern und Jugendlichen in ihrer Freizeit dar.

Insgesamt sind offentliche Flachen sowie
Schulhéfe wichtige Potentiale fir Spiel- und
Aufenthaltsrdume im Michaelisviertel, da es
kaum Fldchen fiir Kinder und Jugendliche gibt.
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Sportflachen

Im Michaelisviertel sind keine frei zugdnglichen
Sportflachen vorhanden. Die Freiherr-vom-Stein-
Realschule verfiigt tiber eine Sporthalle, die
vor allem fiir den Schulsport genutzt wird. Der
Bolzplatz an der Schule steht den Kindern und
Jugendlichen nachmittags zur Verfligung. An-
grenzend an das Quartier befindet sich auf der
Innerste die Kanustrecke.

Jugendliche

Im Michaelisviertel gibt es keine gezielten Ange-
bote oder Treffpunkte fiir Jugendliche. Es wurden
auch bei den Beteiligungsaktionen keine Orte
genannt, die fiir Jugendliche eine Rolle spielen.
Haufiger wurde hingegen die nahgelegene In-
nenstadt genannt, die vielen Jugendlichen als
Treffpunkt dient und eine hohere Attraktivitat
besitzt. Lediglich das Kinder- und Jugendrestau-
rant K.bert wurde als Treffpunkt erwéhnt. Dies
ist jedoch nicht nachmittags gedffnet, sodass es
keine zentrale Rolle in der Freizeitgestaltung von
Jugendlichen spielt.

Zentren und Platze

Das Michaelisviertel verfligt Uber keine Quar-
tiersmitte oder einen zentralen Platz, der wich-
tige Kommunikations- und Treffpunktqualitaten
besitzt. Auch im Rahmen der Beteiligungsver-
fahren duRerte keiner der Teilnehmer etwas be-
zliglich eines zentralen Treffpunktes im Quartier.

Griinflachen, Siedlungsumgebende
Freiflaichen

Innerhalb des Stadtumbaugebietes befindet sich
der groRere griine Hiigel vor der Michaeliskir-
che, den einige Kindergartenkinder als Spielort
nannten. Von alteren Kindern oder Jugendlichen
waurde der Hiigel nicht erwahnt. Er gehért zum
Weltkulturerbe St. Michaelis, eine Umgestaltung
des Platzes ist vorgesehen.

Auch die Grinfl&che an der Freiherr-vom-Stein-
Realschule wird selten von Kindern und Jugend-
lichen inihrer Freizeit genutzt. Insgesamt gibt es
kaum Freiflachen innerhalb des Michaelisvier-
tels, die attraktiv und frei zuganglich fiir Kinder
und Jugendliche sind.

Eine hohe Bedeutung fiir Kinder und Jugendliche
hat der Griinzug Liebesgrund (Landschaftsschutz-
gebiet), der unmittelbar an das Stadtumbauge-

biet angrenzt. Dieser Waldbereich besitzt eine
hohe Spiel-, Erlebnis- und Aufenthaltsqualitat
vor allem fiir Kinder. Sie sind haufig in ihrer Frei-
zeit dort und nutzen die Flachen und Hange fiir
bewegungsintensives Spielen. Der weitldufige
Liebesgrund stellt zum eng bebauten Michaelis-
viertel einen deutlichen Kontrast dar. Auch die
Uferrandbereiche des Seniorengrabens sind fir
Kinder interessante Spielorte. Der Aussichts-
punkt am Andreanum wird sowohl von Kindern
als auch von Jugendlichen héufig aufgesucht.

Abb. 101: Liebesgrund

Brachflachen und leer stehende Gebédude
Im Michaelisviertel gibt es keine Brachflachen
oder leer stehende Gebaude, die attraktive Spiel-
und Aufenthaltsorte fiir Kinder und Jugendliche
darstellen.

Wasser

Im Stadtumbaugebiet Michaelisviertel gibt es
keine relevanten Wasserelemente fiir Kinder
oder Jugendliche. Der Brunnen in der Strale
Alter Markt spielte keine Rolle im Rahmen
der Beteiligungsaktionen. Angrenzend an das
Quartier befinden sich jedoch der Senioren-
graben im Liebesgrund sowie die Innerste. Der
Seniorengraben bietet im nérdlichen Bereich ein
bespielbares Ufer, was vor allem Kinder sehr
interessant finden und haufig bespielen. Das
Ufer der Innerste wird nahe der Gastronomie
ebenfalls von Kindern bespielt. Betonmauern und
karge Rasenflachen an abgeflachten Uferzonen
pragen diesen Bereich.
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Abb. 102: Spielen in der Innerste

Verkehr

Das Michaelisviertel wird vor allem durch den
ruhenden Verkehr dominiert. Die StraRenrdume
sind sehr eng, sodass teilweise auf den Gehwe-
gen geparkt wird. Daraus resultieren haufig un-
tbersichtliche Situationen. In den Mental Maps
wurde vor allem die Kreuzung Kardinal-Bertram-
Stral3e / Pfaffenstieg, die auf vielen Schulwegen
tberquert wird, als Gefahrenschwerpunkt von
Kindern und Jugendlichen genannt. Sie finden
die Kreuzung hauptsdchlich durch die dort hal-
tenden Busse unibersichtlich. Im Bereich Damm-
stralle / Miihlenstralle / Kleine Venedig kritisier-
ten die Kinder eine fehlende Querungshilfe, da
sie die Stral8e dort haufiger passieren miissen,
um zum Spielplatz Kleine Venedig zu gelangen.
Auch in der Kardinal-Bertram-Stralle wurden
zu hohe Geschwindigkeiten von den Kindern
kritisiert. Die FuRRgangerampel in der Kardinal-
Bertram-Stralle Héhe Alter Markt besitzt laut
Aussagen der Kinder eine zu kurze Griinphase
um sicher die Straf3e zu queren.

Abb. 103: Kreuzung Kardinal-Bertram-Stral3e / Pfaffenstieg

Sonderelemente

Sonderelemente sind besonders hervorzu-
hebende, Identitat stiftende Kleinstrukturen
und Kleinelemente innerhalb aller Spiel-, Er-
lebnis- und Aufenthaltsbereiche von Kindern
und Jugendlichen. Sie haben fiir Kinder und
Jugendliche meist einen aulRergewdhnlichen
Erlebniswert.

Zu den Sonderelementen gehéren bekletterbare
Mauern, wegebegleitende Elemente oder Orte
mit besonderer Aussicht. Die Mauern befinden
sichvorallem an der Stralse Im Kniepe und gren-
zen das Grundstiick der Michaeliskirche ab sowie
an dem kleinen FulRweg zwischen Miihlenstraf3e
und Kanustrecke. Zu den wegebegleitenden Ele-
menten gehoren die auf dem Boden aufgemalten
Rosen der Rosenlinie, die durch das Michaelis-
viertel filhrt. Eine besondere Aussicht lasst sich
oberhalb des Liebesgrundes am Andreanum
genielen, was von den Kindern wahrend der
Streifziige positiv hervorgehoben wird.

s, Pl =

Abb. 104: Mauerspiele
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6.2 Stdrken-Schwiachen-Analyse

Starken

Schwachen

Spiel- und Bolzplatze

Spielplatz Kleine Venedig fiir Kinder auf Grund der groen Flache
besonders attraktiv

Spielplatz Ststernstralle mit Standard-Spielgeraten ausgestattet,
keine Besonderheit fiir Kinder

Bolzplatz an der Freiherr-vom-Stein-Realschule / IGS 2010
6ffentlich zuganglich

Spielplatz im Magdalenengarten ist nicht 6ffentlich, sondern
gehort dem Kindergarten St. Bernward, der iiber die Spielgerate
verfiigt

Sportflachen

Es sind keine dffentlichen Sportflachen im Michaelisviertel
vorhanden

Freirdaume fir Jugendliche

Keine ausgewiesenen Flachen fir Jugendliche im Michaelisviertel
vorhanden

Keine Freizeiteinrichtungen fiir Jugendliche vorhanden

Siedlungsstruktur

Uberwiegende Bebauung aus den 1950er Jahren auf historischem
Grundriss

|dentitatsstiftende Platze oder Aufenthaltsbereiche fehlen

Innenhdfe der geschlossenen Baubereiche werden von
Stellflachen oder Nebengebauden dominiert, kaum Freiflachen
vorhanden

Zentren und Platze

Kein Quartierszentrum oder Platz im Michaelisviertel vorhanden

Griinflachen, Siedlungsumgebende Freiflachen

Der angrenzende Liebesgrund ist der Naherholungsbereich
des Quartiers und bildet einen Gegensatz zum dicht bebauten
Michaelisviertel (Kompensationsfunktion)

Im Quartier befinden sich kaum Freiflachen

Der Aussichtspunkt am Liebesgrund stellt ein attraktives Ziel fir
Kinder und Jugendliche dar

Einige Freiflachen sind nur zeitlich begrenzt 6ffentlich zugénglich
wie die Wiese an der Freiherr-vom-Stein-Realschule / IGS 2010

Verkehr

Sehr hoher Parkdruck im Quartier fiihrt zu Gehwegparken

Hohes Verkehrsaufkommen auf der Kardinal-Bertram-Stral8e, am
Pfaffenstieg und auf der Dammstrale

Fur Kinder uniibersichtliche Kreuzung am Pfaffenstieg / Kardinal-
Bertram-Stralte

Zu kurze Griinphase an der FuRRgéngerampel an der Kardinal-
Bertram-Stralte

Enge Strallenrdume
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6.3 MalRnahmenempfehlung und
Prioritdtensetzung

Spiel- und Sportflachen, Schulhdfe

Schulhofbereiche Grundschule Pfaffen-
stieg, IGS 2010, Freiherr-vom-Stein-Real-
schule

Die Hofbereiche der drei Schulen sollen aufge-
wertet und neu gestaltet werden. Unerldsslich
ist, dass die Sport- und Griinflache erhalten und
in die Gestaltung einbezogen wird. Mit natr-
lichen und abwechslungsreichen Elementen
sollen die Hofbereiche attraktiv gestaltet wer-
den. Eine Planungswerkstatt mit Schiilern der
drei Schulen fand bereits im Herbst 2010 statt,
tiber Mitbauaktionen kénnen sie weiterhin ein-
bezogen werden.

Beteiligungsintensitat: hoch
Umsetzung: kurzfristig
Inhaltliche Prioritat: hoch

Spielplatz Alter Markt

Im Michaelisviertel missen weitere Spielflachen
geschaffen werden. Daher ist es unerlasslich,
den Spielplatz nach Beendigung der BaumaR-
nahmen am Alten Markt 22 wieder zu eréffnen.
Er soll sich nicht nur an Kleinkinder richten, es
sollen auch Angebote fiir altere Kinder geschaf-
fen werden. Zudem sollte die Zuganglichkeit
optimiert werden. Im Rahmen von Mitbau- und
Pflanzaktionen kdnnen Kinder an der Gestaltung
mitwirken.

Beteiligungsintensitit: hoch
Umsetzung: kurzfristig
Inhaltliche Prioritat: hoch

Abb. 105: Mitbauaktion

Spielplatz Kleine Venedig

Die Spielbereiche dieses Spielplatzes sollen auf-
gewertet werden. Im Sinne eines Systems von
Spielflachen eignet sich eine themenbezogene
Gestaltung. Die Wiesen an der Innerste sollen
als natirlicher Spielraum erhalten werden.
Kinder kénnen iiber Planungswerkstatten in die
Entwicklung und Gestaltung des Spielplatzes
einbezogen werden.

Beteiligungsintensitat: hoch
Umsetzung: mittelfristig
Inhaltliche Prioritat: hoch

Schaffung eines Spielflichensystems

Im Michaelisviertel ist ein System von Spiel-
flaichen zu schaffen. Uber verschiedene the-
matische Ausrichtungen und Gestaltungen
sollen attraktive Orte fiir Kinder und Jugendliche
geschaffen werden. In einzelnen Workshops
kénnen sich Kinder und Jugendliche an der je-
weiligen Gestaltung beteiligen und ihre Ideen
einbringen.

Beteiligungsintensitit: Basis
Umsetzung: langfristig
Inhaltliche Prioritat: hoch

Abb. 106: Themenspielplatz
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Jugendliche

Dezentrale Jugendtreffpunkte

Dezentrale Treffpunkte fiir Jugendliche im 6f-
fentlichen Raum fehlen im Michaelisviertel.
Gemeinsam mit Jugendlichen sollen nachbar-
schaftsvertragliche Standorte gesucht und die
Gestaltung des Treffpunktes (Hiitte, Unterstand,
etc.) besprochen werden. Die Jugendlichen kdn-
nen im Rahmen von Planungswerkstatten oder
Mitbauaktionen an der Realisierung beteiligt
werden.

Beteiligungsintensitat: hoch
Umsetzung: kurzfristig
Inhaltliche Prioritat: hoch

VHS, BurgstraRe

Um Jugendlichen im Michaelisviertel weitere
Treffpunkte zu bieten, sollen 6ffentliche Einrich-
tungen als Freizeittreff genutzt werden. Diese
Freizeittreffs kénnen u.a. in Selbstverwaltung
der Jugendlichen organisiert werden.

Beteiligungsintensitat: hoch
Umsetzung: kurzfristig
Inhaltliche Prioritét: hoch

Griinflachen, Parks, Natur

Magdalenengarten

Um den Magdalenengarten besser an das
Quartier anzubinden, soll die Wegeverbindung
optimiert werden. Dies geschieht im Rahmen des
Unesco-Welterbeprogramms, in dem eine Ver-
bindung tiber den Michaelisplatz vorgesehen ist.

Beteiligungsintensitat: Basis
Umsetzung: mittelfristig
Inhaltliche Prioritat: mittel

Liebesgrund

Der Liebesgrund soll besser an das Michae-
lisviertel angebunden werden. Daher soll ein
Leitsystem an den Zugdngen des quartiersum-
gebenden Griinzugs installiert werden.

Beteiligungsintensitat: Basis
Umsetzung: mittelfristig
Inhaltliche Prioritat: mittel

Abb. 107: Planung mit Jugendlichen

Abb. 108: Wegegestaltung
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Verkehr

Kreuzung MiihlenstraBe / DammstralRe
Um die Verkehrssicherheit zu erhéhen, soll in
diesem Bereich die Aufmerksamkeit der Auto-
fahrer erhéht werden. Zur Gewahrleistung z.B.
einer sicheren Erreichbarkeit des Spielplatzes
Kleine Venedig kdnnen Mafnahmen geschaffen
werden, die auf diese Situation hinweisen. Kin-
der und Jugendliche kénnen iber Workshops in
die Gestaltung einbezogen werden.

Beteiligungsintensitit: mittel
Umsetzung: kurzfristig
Inhaltliche Prioritat: mittel

Michaelisviertel, z.B. Kreuzung Pfaffen-
stieg / Kardinal-Bertram-StraBe, Kardinal-
Bertram-StraBe Hohe Eckemeker StraBRe
An einigen Stellen im Michaelisviertel soll die
Verkehrssicherheit im Bereich der Lichtsignal-
anlagen erhéht werden. Dazu sind bei einer
mdglichen Umgestaltung die Umlaufzeiten der
Lichtsignalanlagen zu Gunsten der FulRganger
zu optimieren.

Beteiligungsintensitit: Basis
Umsetzung: kurzfristig
Inhaltliche Prioritét: hoch

SiisternstraBBe

Um die Verkehrssicherheit in dieser StralRe und
vor allem im Bereich des Spielplatzes zu erhéhen,
muss der StralRenraum neu konzipiert werden. Es
istzu priifen, ob die Straf3e als verkehrsberuhigte
Zone ausgewiesen werden kann.

Beteiligungsintensitit: Basis
Umsetzung: kurzfristig
Inhaltliche Prioritét: hoch

LEGENDE

Spiel- und Sportflachen, Schulhéfe

Hoéfe Grundschule Pfaffenstieg, IGS 2010,
F.-v.-Stein-Realschule

Spielplatz Alter Markt

Spielplatz Kleine Venedig
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Riickgewinnung der StraBe als Spiel- und
Aufenthaltsort

Um méglichst hohe Spiel- und Aufenthaltsqua-
litdten zu erreichen, sind auch nicht-bauliche,
kostensparende Malinahmen von Bedeutung.
Dazu gehdrt auch die Riickgewinnung des Stra-
Renraums als Spiel- und Aufenthaltsort. Die
Schaffung eines verkehrsberuhigten Bereichs
sowie die Organisation von kontinuierlichen
tempordren Aktionen z.B. durch die Nachbar-
schaft sind dafiir wichtige Voraussetzungen.
Engagierte und aktive Biirger miissen dabei Un-
terstiitzung durch die Stadt erfahren. Kulturelle
und padagogische Trager sollten ebenfalls in die
Durchfiihrung von temporéren Spielaktionen und
zur Erstellung eines regelmaRigen Programms
einbezogen werden. Beispielhaft kénnte eine
Bewegungshaustelle initiiert werden (vgl. Bre-
merhaven). Wichtig ist, eine Signalwirkung auch
flirandere Stralen und Stadtteile zu entwickeln.

Beteiligungsintensitit: mittel
Umsetzung: kurzfristig
Inhaltliche Prioritat: hoch

Abb. 110: Schulwegsicherung

Vernetzung, Leitsystem, Hinweise fiir
das Wohnumfeld

Leitsystem fiir Spiel- und Freirdume

Zur Hervorhebung der Spiel- und Freiflachen im
Michaelisviertel soll ein Leitsystem entwickelt
werden. Thematisch kdnnte die Rose oder die
Michaeliskirche aufgegriffen werden. Kinder
und Jugendliche kdnnen in die Gestaltung ein-
bezogen werden.

Beteiligungsintensitit: mittel
Umsetzung: mittelfristig
Inhaltliche Prioritat: mittel

Quartierseingédnge

Um das Michaelisviertel enger mit der Stadt zu
vernetzen, sollen die Eingénge in das Quartier
hervorgehoben werden. Gleichzeitig soll Giber
diese Malinahme die Identitat gestarkt werden.
Zusammen mit Kiinstlern kénnen Kinder und Ju-
gendliche Eingangstore entwerfen und bei der
Realisierung mitwirken.

Beteiligungsintensitit: hoch
Umsetzung: mittelfristig
Inhaltliche Prioritat: mittel

Michaelisviertel, Blockinnenbereiche

Um die Blockinnenbereiche in einigen StralRen
zu starken, sollen dort die Themen Spiel und
Aufenthalt hervorgehoben werden. Innerhalb des
Blocks sollen attraktive Spiel- und Aufenthalts-
bereiche geschaffen und die Hofe aufgewertet
werden. Ziel ist es, das Potential der Innenhdfe
fir Spiel, Bewegung und nachbarschaftliche
Aktivitdten zu aktivieren. Ein Bereich sollte mo-
dellhaft umgestaltet und einzelne Hofbereiche
zusammengelegt werden. Wichtig ist, dass dies
in Kooperation zwischen den Grundstiicksei-
gentlimern und dem Stadtumbaumanagement
geschieht.

Beteiligungsintensitit: hoch
Umsetzung: kurzfristig
Inhaltliche Prioritét: hoch

Abb. 111: Blockinnenbereichgestaltung
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Offentlichkeitsarbeit, Aktionen, Be-
teiligung fiir eine nachhaltig familien-
freundliche Entwicklung

Weiterfithrung der Projekte der Spielleit-
planung, z.B. AG Verwaltung

Unerldsslich ist es, nach Verabschiedung des
Spielleitplans einige Projekte weiterzufiihren um
eine kontinuierliche Entwicklung zu gewahrlei-
sten. Ein zentraler Baustein ist die Fortfiihrung
der AG Verwaltung als steuerndes Organ im Hin-
tergrund. Der Bezug zum Stadtumbau soll wei-
terhin gewahrleistet und die Arbeitsgruppen in
diesem Rahmen gestéarkt werden. Von zentraler
Bedeutung ist es, diese Aspekte zusammen mit
dem Spielleitplan im Stadtrat zu verabschieden.

Beteiligungsintensitat: hoch
Umsetzung: kurzfristig
Inhaltliche Prioritat: hoch

Weitere Beteiligungsprojekte mit Kindern
und Jugendlichen

Zukiinftig sollen weiterhin Kinder und Jugend-
liche an den Planungen beteiligt werden. Die
Kooperation mit Schulen und Kindergérten soll
ebenso weitergeflihrt werden, wie die Ein-
bindung padagogischer Fachkrafte. Auch iber
Mitbauaktionen sollen Kinder und Jugendliche
weiterhin eingebunden werden. Dazu werden
finanzielle Mittel aus dem Stadtumbau fiir die
Beteiligungsaktionen als Vorbereitung einer
Malnahme bereitgestellt. Auch die Verankerung
einer kontinuierlichen Beteiligung von Kindern
und Jugendlichen in den Stadtumbauprozessen
sollte vorgenommen werden. Zentraler Koope-
rationspartner flr die Beteiligungsaktionen ist
das Jugendforum, das weiterhin in den Prozess
der Spielleitplanung eingebunden werden muss.

Beteiligungsintensitat: hoch
Umsetzung: kurzfristig
Inhaltliche Prioritat: hoch

Nutzung und Wertschétzung von Spielplét-
zen durch benachbarte Einrichtungen

Nach dem Vorhild von Patenschaften sollen sich
Einrichtungen fiir Kinder um Spielplatze kiim-
mern, eine regelmafkige Nutzung gewahrleisten
und eine Art Pflegepatenschaft ibernehmen.
Dazu soll ein Konzept entwickelt werden, das
sich an Vereine und Gruppierungen richtet.

Beteiligungsintensitat: hoch
Umsetzung: mittelfristig
Inhaltliche Prioritat: mittel

Einbeziehung von Senioren

Fir die Spielleitplanung sind nicht nur Kinder
und Jugendliche von Bedeutung. Auch Seni-
oren spielen eine wichtige Rolle. Sie verfligen
tiber ein hohes Potential an ehrenamtlichem
Engagement und Verantwortungsbewusstsein.
So muss die konkrete Mitwirkungsbereitschaft
genutzt werden. Unerldsslich ist, dass der Seni-
orenbeirat weiterhin kontinuierlich in die Stadt-
umbauprozesse einbezogen wird. Projekte des
gemeinsamen Tuns von Kindern, Jugendlichen
und Senioren sind zu entwickeln.

Beteiligungsintensitat: hoch
Umsetzung: kurzfristig
Inhaltliche Prioritat: hoch

Vertretung des Jugendforums in den poli-
tischen Fachausschiissen

Das Jugendforum ist bisher in drei Ausschiissen
mit einer Beiratsfunktion vertreten: im Aus-
schuss fiir Stadtentwicklung, Bauen, Umwelt
und Verkehr, im Ausschuss fiir Schule, Kultur und
Sport und im Jugendhilfe- und Sozialausschuss.
Wiinschenswert ist es, dass die Jugendlichen
ein Mitspracherecht in weiteren politischen
Gremien bekommen.

Beteiligungsintensitat: hoch
Umsetzung: kurzfristig
Inhaltliche Prioritat: hoch
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Vernetzung der Spielleitplanung mit dem

Stadtmarketing

Offentlichkeitsarbeit ist fiir die Spielleitplanung
von zentraler Bedeutung. Starke Partner wie
das Stadtmarketing sind daher unerldsslich.
Die vorhandenen Strukturen, auch im Rahmen
des Stadtumbauprozesses, sind weiterhin zu
vernetzen und weiterzufiihren. Verschiedene
Aktionen wie eine Ausstellung zur Spielleitpla-
nung in der Rathaushalle oder in leer stehenden
Ladenlokalen sowie Veranstaltungen z.B. am
Weltspieltag sollen die Spielleitplanung in den

Stadtteilen verankern.

Beteiligungsintensitit: Basis

Umsetzung: kurzfristig

Inhaltliche Prioritat: mittel

Biirger- und Anliegerversammlung
Umgestaltung der BurgstraRe /
Michaelisplatz im Rahmen des UNESCO
Welterbe-Programms
voraussichtlich Ende Februar / Anfang Miirz 2011
Teil 1 ab 18.00 Uhr

i zum UNESCO Welterbe-Prog
Teil 2 ab 19.30 Uhr.
Anliegerversammlung Umgestaltung der
BurgstraRe / Michaelisplatz
Ort: voraussichtlich VHS, Pfaffenstieg

Flyer

Stadtumbau West —
stadtbildprdgende
Gebdude

Das MichaelisQuartier wurde im Jahr 2009 in
das  Bund-Linder Stadtebaufsrderungsprogramm
Stadtumbau West* aufgenommen. Fiir dieses For-
dergebiet stehen der Stadt Hildesheim Mittel zur
Verfiigung, die sowohl fiir offentliche als auch fiir
private BaumaRnahmen eingesetzt werden. Im pri-
vaten Bereich umfasst dies beispielsweise die Sanie-
rung von beispielhaften Hausfassaden, die Wieder-
belebung von L die

Abb. 112: Infotafel zur Spielleitplanung

Ihr neuer urbaner Wohnstandort
im Herzen von Hildesheim

,Stadtumbau-Sprechstunden®

im Michaelis-Quartier

Diese finden nach Vereinbarung im Stadtteil, vor Ort
oder in der Volkshochschule, Eingang Burgstrasse,
statt. Hier konnen Fragen zu Forderbedingungen,
Probleme und Anregungen zum Stadtumbau mit
den beauftragten Planer erértert werden.

Kontakt Stadtumbaumanagement Michaclis-Quartier
Dipl.-Ing. Volker Rathie

ELBBERG Stadt - Planung - Gestaltung

Tel.: 040/460955-60

E-Mail: volker.rathje@elbberg.de

Rosenroute erweitert.
Seit kurzem ist der Magdalenengarten im Michae-
lisviertel an die Rosenroute angebunden, erklirt
Michael Sackmann. Man findet ihn iiber die iibliche
Rosenmalerei auf dem Gehwegen, als Besonderheit
ist direkt vor dem Garten eine Bronzeplatte in den
Boden eingelassen worden, die das Relief einer Rose
reigt

Diese Erweiterung der Rosenrote war nur auf Initia-
tive der Service Organisationen Round Table und
0ld Table moglich, die die Hildesheimer Rosenroute
1983 ins Leben gerufen haben. Finanziell unterstiitzt
wurde das ganze Projekt durch Fordermittel der
L

und Neugestaltung von Hofflichen oder sonstige
Baumanahmen an stadtbildprigenden Gebauden,
die einen sogenannten Impulscharakter aufieisen.
Ebenso werden bauliche MaRnahmen fiir modell-
hafie Wohnprojekte (z.B. die Zusammenlegung von
Wohneinheiten, die Anpassung des Wohnraumes
far innovative Wohnprojekte/neue Wohnformen
etc) gefordert.

Der aktuelle Flyer informiert die Interessenten iiber

die Fordermoglichkeiten und bietet einen Anreiz

durch die Beschreibung bereits durchgefiihrter
Ziel ist es die Ge-

biude mit der Investitionsbereitschaft Privater auf-

zuwerten.

Gern informiert Sie Dipl.-Ing. Christine Sohlke von

der Stadt Hildesheim

(Tel.: 05121/301-829, c.soehlke@stadt hildesheim.de)

,Ab in die Mitte ! Die City Offensive
Niedersachsen* und auch die Volksbank Hildesheim
und das Stadtmarketing Hildesheim gaben Geld
dazu.

So finden vor allem auswirtige Besucher durch die
Bemalung mit Rosen auf dem Gehwegen entlang der
Rosenroute nicht nur den Magdalenengarten etwas
leichter.

Michaelis-Quartier
Januar /2011

Die Zeitungswerkstatt -

von Kindern
Stadtteil

Viele Kinder und Jugendliche haben grofen Spafs
daran, Kleine Texte zu schreiben, Bilder zu malen,
anderen Fragen zu stellen und sich so frith mit ver-
schiedenen Themen auseinander zu setzen. In der
Gruppe macht diese Arbeit besonders viel Freude
2. B. bei der Erstellung einer Schiilerzeitung. Heute
wollen wir einige Beitrige aus der Zeitung ,Blink-
licht* der Grundschule Pfaffenstieg vorstellen. Kiinf-
tig sollen an dieser Stelle Beitrige der ,Zeitungs-
werkstatt* mit Artikeln, Fotokollagen oder Fotos
erscheinen. So erlangen die interessierten Kinder
eine gewisse Medienkompetenz und erlernen den
Umgang mit Werkzeugen wie PC, Fotoapparat, Ko-
pierer. Im Rahmen der ,Spielleitplanung — Kinder
reden mit!* geht es auch darum, dass Kinder aus
ihrem Blickwinkel aktiv werden, selbstindig Infor-
‘mationen einholen und gemeinsam iiber alltigliche
Themen berichten.

Spiclleiiplanung
[ ILDESHEIM |

Logo Spiclleitplanung

Einladung zur ESG-Werkstatt MichaelisQuartier
am 16. Februar 2011 im Cafe.kom

Sehr geehrte Eigentiimer im MichaclisQuartier,
auf der nichsten Werkstatt der

MichaelisQuartier stehen The-

men auf dem Programm:

Gestaltung des Wohnumfelds hinter'm Haus: Von Griin itber Spiclmaglichkeiten bis zu Parkplatzen.

fuir Kinder aus dem

Die Fledermaus

Fledermiuse leben in alten Hausern, Biumen ode:
in Hohlen. Sie werden bis zu 5 Jahre alt, bis zu 6(
cm lang und bis zu 200g schwer. Sie essen fast nu
Insekten. Flederméuse sind nachtaktiv und leber
in grogen Schwirmen. Die Feinde der Fledermaut
sind Katzen, Greifvogel und Eulen. Was sie am be
sten kénnen, und was wir Menschen nicht kénnen
ist kopfitber zu schlafen.

von: Maurice (4b) & Nebiha (3b)

Die Rizzi Hduser
Die Rizzi Hauser sind nicht so wie normale Hauser,
sondern ganz bunt und lustig. Sie haben andere For-

‘men und sind in 3-D.

Sie haben meistens Fratzen-Gesichter und zeigen

Gefiihle, z.B. traurig, lustig, sauer, frohlich, nett, ge-
mein und in verschiedenen Formen.
Text und Bilder von: Ece (4b)

Konkretisicrung der Ideen der letzten Werkstatt
Modellhafte energetische Bewertung eines Gebaudes im MichaclisQuartier und Vorstellung von Maft
nahmen, Kosten und Fordermitteln zur Sanicrung
Vorbereitung der Rosen-Pflanz-Aktion im Frihjahr

[l Hierzu sind auch neue Eigentiimer herzlich eingeladen. Informieren Sie sich und lernen Sie andere Eigentii-
mer kennen. Unser Ziel ist eine Aufiwertung des Quartiers und eine Verbesserung der Vermietungssituation
der Immobilien.

Die Werkstatt findet am 16, Februar 2011 von 18.00 bis ca. 20,30 Uhr im Cafe-kom statt (in der VHS, Eingang Burgstrate).
Bei Interesse oder Fragen rufen Sie geme an (Dieter Goy, Tel. 0171 /784 92 29, Mail dicter.goy @diego-consingeu).

= : Mit freundlichen GriiRen
Thre ESG-Ansprechpartner

Dieter Goy und Chr. Engelke

Abb. 113: Stadtteilzeitung Michaelisviertel
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Beispielprojekte

Temporire SpielstraBen im Frankfurter
Nordend im Rahmen des ExWoSt-Projekts
Vernetzte Spiel- und Begegnungsraume
Im Frankfurter Nordend wurden zwischen 2008
und 2009 mehrfach drei StraRenabschnitte mit
einer Lange von 50-70 Metern als Spielraum
genutzt. In den Sommermonaten wurden diese
Abschnitte jeweils an einem Nachmittag in
der Woche fiir den Autoverkehr gesperrt und
als Spielzone genutzt. Die Sperrung erfolgte
zeitweise durch den benachbarten Abenteuer-
spielplatz. Die temporaren Spielstrallen wurden
durch Angebote wie das Spielmobil besttickt und
fanden Interesse bei Kindern, Erwachsenen und
Senioren. Fir die Aktionen mussten insgesamt
ca. 25 Stellplatze temporédr weichen. Bei der
Planung wurden neben den Einbahnstralienre-
gelungen ebenfalls Termine fiir Baustellen und
die Millabfuhr berticksichtigt.

http://www.frankfurt.de/sixcms/detail.
php?id=2509340

Abb. 114: Temporére Spielstralte

Bewegungsbaustelle

Mit der Bewegungsbaustelle sollen Kinder in
ihrer Beweglichkeit und Geschicklichkeit ge-
fordert werden. Bestehend aus verschiedenen
Elementen wie Leitern, Balken, Kisten, Baum-
scheiben oder Rundhélzern regt die Bewegungs-
baustelle die Kreativitat und den Ideenreichtum
von Kindern an und motiviert sie, verschiedene
Aktionen auszuprobieren. Die Kinder kénnen
die einzelnen Elemente immer wieder neu zu-
sammenfiigen und interessante Wege entste-
hen lassen. Die Bewegungsbaustelle kann von
Kindertagesstatten oder anderen Einrichtungen
erworben und dann auf Grund ihrer Mobilitat fiir
verschiedene Aktionen genutzt werden. So kann
sie bei Kinderfesten in Griinanlagen genauso
genutzt werden wie bei Festen im StralRen-
raum. Das Férderwerk Bremerhaven baut die
Bewegungsbaustelle mit Langzeitarbeitslosen
und ermdglicht ihnen so den Wiedereinstieg in
den Beruf. Auf diesem Wege werden nicht nur
Kinder gefordert, sondern auch Jugendliche und
Erwachsene.

http://foerderwerk-bremen.de/content/
view/156/229/

Abb. 115: Bewegungsbaustelle Bremerhaven

Quelle: http://www.foerderwerk-bremerhaven.de/pages/posts/foerderwerk-im-

dreifachen-einsatz97.php
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6.4 Leitprojekte und Starterprojekt
Michaelisviertel

Leitprojekte

Aufwertung der Schulhofbereiche der
Realschule /1GS 2010 und der Grundschule
Schulhofe stellen fiir Kinder und Jugendliche
wichtige Fldchenpotentiale im Stadtteil dar. Sie
sind eine Erganzung der vorhandenen Spielplat-
ze und werden haufig als Spiel-, Erlebnis- und
Aufenthaltsbereiche in der Freizeit aufgesucht,
sofern sie denn frei zuganglich sind. Die Schul-
hofflache der Grundschule Pfaffenstieg kann im
Nachmittagsbereich bespielt werden und dient
auch Erwachsenen als Wegeverbindung. Der
Hof der Realschule sowie der IGS 2010 und die
Bolzwiese sind zeitlich begrenzt zuganglich. Auf
Grund der knappen Flachen im Michaelisviertel
stellt die Wiese ein sehr wichtiges Potential dar
und sollte in jedem Falle erhalten bleiben. Auch
Teile des Hofs der Realschule und der IGS 2010
sollten als Freiflache gesichert werden.

Ziel ist es, die beiden Schulhofbereiche der
Grundschule und der Realschule tber eine er-
ganzende naturnahe Gestaltung miteinander
zu verbinden und eine integrierte Planung der
Schulhofbereiche vorzunehmen. Wichtig ist
dabei die Gestaltung der Eingdnge sowie die
Schaffung von naturnahen Spiel- und Bewe-
gungsangeboten.

In einer Planungswerkstatt wurden bereits mit
Schiilern der Grundschule, der Realschule und
der IGS 2010 Konzepte zur Gestaltung entwi-
ckelt. Der Hof der Grundschule wird vor allem

[N tab

Abb. 116: Planungswerkstatt Michaelisviertel

durch Sport und Bewegung gekennzeichnet,
wahrend es im Bereich der weiterfiihrenden
Schulenvor allem um die Schaffung von Aufent-
haltsqualitaten geht. Die Griinflache als wichtige
Ressource muss fiir den Stadtteil ge6ffnet und
der Bolzplatz mit Aufenthaltsgelegenheiten er-
ganzt werden.

Verfahrensbausteine

e Entwicklung eines integrierten Planungs-
konzepts auf Basis der Beteiligungsergeb-
nisse aus der Planungswerkstatt

e Riickkopplung mit den beteiligten Schiilern
sowie den Schulen

e FEinbeziehung von Schiilern, Eltern und
Lehrern in die Gestaltung in Form von Mit-
bauaktionen

Abb. 117: Eingangsgestaltung Schulhof

Wiedererdoffnung des Spielplatzes Alter
Markt

Auf Grund der Abriss- und Bauarbeiten in der
StralRe Alter Markt war der im Hofbereich lie-
gende Spielplatz lange Zeit nicht zugénglich.
Fir Kinder stellte dieser Spielplatz immer einen
attraktiven Aufenthaltsort im Michaelisviertel
dar, da sie dort ungestort spielen konnten.

Nach Abschluss der Bauarbeiten soll der Spiel-
platz saniert und anschliefend wieder den jun-
gen Bewohnern des Stadtteils zur Verfligung
gestellt werden. Dies ist dringend notwendig, da
griinbetonte Spielrdume, vor allem fiir ganz junge
Kinder, im Michaelisviertel fehlen. Der Entwurf
sieht einen Themenspielplatz ,In der Burg' vor.
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Neben den Spielgelegenheiten miissen dort auch
Aufenthaltsbereiche fiir Erwachsene geschaffen
werden.

Verfahrensbausteine

e Integration der Anwohner sowie der Kinder
des Stadtteils in die Gestaltung tiber Mit-
bauaktionen

-

4 —= =

Starterprojekt

Mitbauaktionen Spielplatz Alter Markt
Nach Abschluss der Baumalinahmen am Alten
Markt 22 und der Sanierung des Spielplatzes ist
die Flache fiir alle Nutzer wieder freigegeben.
Der Entwurf sieht einen Themenspielplatz ,In
der Burg’ vor. Uber verschiedene Mitbauaktionen
sollen die Bewohner des Michaelisviertels und
die direkten Anwohner des Spielplatzes in die
Gestaltung einbezogen werden. So kdnnen nicht
nur die Gestaltung sondern auch die Anlage von
Steinmauern von den Kindern, Jugendlichen
und Erwachsenen bernommen werden. Uber
die Mitbauaktionen wird ein Verantwortungs-
bewusstsein fiir die Flache geschaffen und die
|dentifikation mit ihr erhoht.

Abb. 118: Konzept Spielplatz Alter Markt, Stand Dezember 2010, Herbstreit Landschaftsarchitekten




Spielleitplanung Hildesheim

88

7  Erfolge der Spielleitplanung

Hildesheim hat sich mit der Spielleitplanung und
drei anderen Projekten fiir den ,Kinder-haben-
Rechte-Preis’ 2010 des Landes Niedersachsen
beworben und den ersten Preis gewonnen.

HIEDERSACHSISCHER

o~
'!.'?

Abb. 119: Logo Kinder-haben-Rechte-Preis 2010

Die Jury begriindete ihre Entscheidung folgen-
dermafen: ,Kommunen haben eine zentrale
Rolle bei der Gestaltung der Lebensrdume
von Kindern und Jugendlichen. Ein lebendiges
Gemeinwesen braucht engagierte junge Men-
schen. Wer den Herausforderungen von morgen
begegnen mdchte, fragt sich deshalb sinnvoller-
weise: Wie wird eine Kommune kinder- und
jugendgerecht? Eine Antwort lautet: Indem sie
junge Menschen friih beteiligt! Wenn dann auch
noch mdglichst viele Akteure in mdglichst vielen
verschiedenen Lebensbereichen eingebunden
sind, kdnnen sich wirksame Effekte entwickeln.
In Hildesheim sind Kinder auf mehrfache Art und
Weise beteiligt: Seit 2003 ist in der Verwaltung
der Stadt ein Partizipationsverfahren gemal 8
22e der Niedersachsischen Gemeindeordnung
aufgebaut worden; die Spielleitplanung stellt ein
Verfahren der kinderfreundlichen Stadtplanung
dar; das Jugendforum bildet ein Sprachrohr zur
Stadtpolitik und in den Jugendfreizeiteinrich-
tungen gelten Kinder als Experten in eigener
Sache. Diese breitgefdacherte strukturierte
Umsetzung von Partizipation in verschiedenen
Bereichen méchten wir mit unserer Ehrung her-
vorheben!”

Abb. 120: Siegerehrung

Das Jurymitglied Prof. Waldemar Stange hob im
Rahmen der Ehrung die Spielleitplanung als ein
wichtiges Verfahren hervor, dass fiir die Stadt-
entwicklung von Hildesheim sehr bedeutend ist.
Das Preisgeld von 4000,00 Euro soll zukiinftig fiir
weitere Beteiligungsprojekte genutzt werden.

Das Jugendforum, welches ebenfalls im Rahmen
der Preisverleihung ausgezeichnet wurde, stellt
einen wichtigen Partner der Spielleitplanung dar.
Sie brachten sich vor allem mit dem Logowett-
bewerb zur Spielleitplanung in das Verfahren ein
und machten sich und ihr Anliegen bei einem
groRen Kreis von Kindern und Jugendlichen
bekannt.

Abb. 121: Preisverleihung
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Das Themenjahr 2011 steht unter dem Motto:
.Leben Lernen Lernen Leben”. In diesem Zu-
sammenhang stellt die Spielleitplanung auch
ein ,LebenLernAngebot” dar, denn Kinder und
Jugendliche lernen, ihre Meinung zu vertreten
und sich in politische Prozesse einzubringen.
Gleichzeitig lernen Erwachsene die Stadt mit
anderen Augen zu sehen und die Blickwinkel
anderer zu beriicksichtigen. Die Starterprojekte
stellen die ersten Projekte dar, die in diesem
Themenjahr begonnen werden sollen, sodass
sie zu ,LebenlLernOrten” werden.

Fasl |aa 0t aal A0INN

Q
Sie befinden sich hier: Leben in Hildesheim = Hildesheim Marketing = Tt hr2o11 = lebenlerna t -
Stadtplan und Th karten
lebenlernAngebote S iAW
Beratung und Hilfe
Einkaufen in Hildesheim
Cleick 11 1 £ agte
Griin und Natur
Soziales und Gesellschaft
Sport und Freizeit
Stadtportrat
Hildesheim Marketing
Aufgaben
Konzeptionelles
Partizipationsprojekte 2011
Themenjahr 2011
» Konzept
» lebenlernAngebote
Vielen Dank an alla Partnerinnen und Partner, die sich bicher mit Ideen und Vorschlagen fiir das ¥ iebenierOnte
Themenjahr 2011 an uns gewandt haben! ¥ lebenlernWiinsche
» Pressemeldungen
Die ersten konkreten "lebenlernAngebote” finden Sie in unserem Veranstaltungskalender unter » Kommunikationsleitfaden
dem Stichwort “Themenjahr". Die Termine werden stetig erweitert. » Logo-Download
» Ansprechpartnerinnen
Haben auch Sie eine Idee oder einen Vorschlag fiir ein “lebenlernAngebot™? Dann teilen Sie uns
dies bitte iiber das unten stehende Kontaktformular mit. Sie kénnen mithilfe des Formulars auch
mit den Anbietern bestehender “lebenlernAngebote” in Kontakt treten und Kooperationen e
aufbauen. Hildesheim InZeit
Corporate Design Hildesheim

Abb. 122: Screenshot des Internetauftritts zum Themenjahr 2011
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8  Ausblick

Die Spielleitplanung hat die Interessen von Kindern
und Jugendlichen modellhaft in den drei Stadtum-
bauquartieren Oststadt, Moritzberg und Michae-
lisviertel zur Darstellung gebracht und damit neue
Sichtweisen auf die gemeindliche Entwicklung
erschlossen. In den Vordergrund gerlickt sind die
Freirdume, die gesichert, weiter entwickelt und
vernetzt werden missen und auch die Lebensqua-
litdt der erwachsenen Bewohner erhthen — denn
Kinder- und Jugendfreundlichkeit ist ein Indikator
fiir Lebensqualitat und eine zentrale Strategie zur
Absicherung der Zukunftsfahigkeit von Stadten
und Gemeinden.

Mit den Spielleitplanen, den Malinahmenem-
pfehlungen und der Qualitatszielkonzeption ist eine
qualitativ hochwertige Entscheidungsgrundlage fiir
die Realisierung von Vorhaben entstanden. Dadurch
kénnen die Belange von Kindern und Jugendlichen
qualifiziert in planerische Abwagungsprozesse
eingebunden werden. Die Spielleitplane sind eine
wichtige Grundlage, um sicherzustellen, dass die
Bedurfnisse von Kindern und Jugendlichen in der
kurz-, mittel- und langfristigen Planung berlick-
sichtigt werden. Dies muss {iber die Einbindung
der Spielleitplane in die Projektplanung, vor allem
im Rahmen des Stadtebauférderungsprogramms
~Stadtumbau West" geschehen.

Uber die Spielleitplanung wird die gesamte Kom-
munalentwicklung gestérkt. Die Spielleitplanung
trégt dazu bei, die kommunal-politischen Ziele zu
verwirklichen und langfristig Finanzmittel effektiv
einzusetzen. Nur so kann ein Spielraum fiir die
jungen Generationen geschaffen werden, sodass
Hildesheim fir die jungen Bewohner und deren
Familien attraktiv bleibt.

Wichtig fiir die langfristige und dauerhafte Durch-
fiihrung der Spielleitplanung ist die Weiterfiihrung
der Arbeitsgruppe, die auch zukiinftig Aufgaben der
Steuerung und des Monitoring tibernehmen sollte.
Ebenso unerldsslich ist die Festlegung einer Feder-
fiihrung eines Fachbereichs, der die Umsetzung
der Spielleitplane koordiniert und die Maf3nah-
menempfehlungen in die weitere Stadtentwick-
lung im Rahmen des Férderprogramms einspeist.
Langfristig gilt es, die erfolgreiche beispielhafte
Strategie aus den modellhaften Stadtteilen Ost-
stadt, Moritzberg und Michaelisviertel Schritt fiir

Schritt auf weitere Stadtteile anzuwenden. Die
mit der Spielleitplanung begonnene Beteiligung
sollte somit als Bestandteil einer neuen partizipa-
tiven Planungskultur verankert werden. Dabei sind
auch zukiinftig Beteiligungsverfahren von Kindern
und Jugendlichen mit denen der Erwachsenen im
Sinne eines generationeniibergreifenden Dialogs
z2uverkniipfen. Die Beteiligungsverfahren sind iber
die Schulen und Kitas zu organisieren, ebenso wie
tiber Jugendeinrichtungen oder das Jugendforum.
Eine amteriibergreifende Organisation ist dabei
unerldsslich. Wichtig ist, dass die Kinder und Ju-
gendlichen nicht nur bei der Planung einbezogen
werden; Mitbauaktionen stellen einen ebenso
wichtigen Bereich dar. Ebenso diirfen sie nicht
nur in die Planung von Spiel- und Sportbereichen
einbezogen werden, sondern in alle Bereiche der
Stadtentwicklung.

Durch die konsequente Fortfiihrung einer kinder-,
jugend- und familienfreundlichen Stadtentwicklung
kann sich Hildesheim gegeniiber anderen Kommu-
nen positionieren. Kinder- und Jugendfreundlichkeit
istals ,Marke" der Stadt 6ffentlichkeitswirksam zu
kommunizieren und zu verankern.

Die Spielleitplanung bringt Qualitatsgewinne
fiir alle:

e Stadt braucht Jugend — Jugend braucht Stadt

e Stadt als Rahmen fiir Spielen, Erleben,
Bewegen, Begegnen und Lernen

e Kinderund Jugendliche als Trager von Innovati-
on - Beteiligung als Methode zur ErschlielSung
ihres Alltagswissens

¢ Beteiligung — als Dialog der Generationen
organisiert — filhrt Menschen zusammen

e Kinder- und Jugendfreundlichkeit—der mensch-
liche MaRstab in der Stadtentwicklung und
Stadtplanung

e Kinder- und Jugendfreundlichkeit — der Indi-
kator fiir Lebensqualitat in Stadten und Ge-
meinden

¢ Kinder- und Jugendfreundlichkeit — der
Konigsweg zur Zukunftssicherung von Stadten
und Gemeinde
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Anhang A
Rechtliche Grundlagen

Kinder und Jugendliche haben das Recht, an den
sie betreffenden Entscheidungen beteiligt zu
werden. lhre Rechte werden auf verschiedenen
Ebenen geregelt und sollen hier auszugsweise
vorgestellt werden. Des Weiteren regeln DIN-
Normen die Gestaltung einer kinderfreundlichen
Wohnumwelt.

Die UN-Konvention iiber die Rechte des
Kindes

Die UN-Konvention iiber die Rechte des Kindes
wurde 1989 von den Vereinten Nationen ver-
abschiedet und 1992 in Deutschland verankert.
Sie ist der entscheidende Meilenstein, der eine
Subjektstellung des Kindes voranbringt. Dieses
wird in Artikel 12 und Artikel 13 deutlich. Laut
Artikel 12 hat das Kind das Recht, seine eigene
Meinung in allen es betreffenden Aspekten und
Angelegenheiten zu dullern. Die Vertragsstaaten
sichern ihm aullerdem die Beriicksichtigung sei-
ner Meinungen zu. Weiterhin hat es das Recht
zur freien Meinungsauf3erung, so steht im Artikel
13: ,Das Kind hat das Recht auf freie Meinungs-
aulerung; dieses Recht schliet die Freiheit ein,
ungeachtet der Staatsgrenzen Informationen
und Gedankengut jeder Art in Wort, Schrift oder
Druck [...] zu empfangen und weiterzugeben”.

An dieser Stelle sei noch einmal darauf hin-
gewiesen, dass nach der UN-Kinderrechts-
konvention der Begriff des Kindes alle Biirger
bis 18 Jahre einschlief3t.

Ein weiterer wichtiger Artikel, Artikel 3 Abs.
1, bezieht sich auf das Wohl des Kindes: ,Bei
allen MaRnahmen, die Kinder betreffen, [...],
ist das Wohl des Kindes ein Gesichtspunkt, der
vorrangig zu beriicksichtigen ist”. Die Kinder-
rechtskonvention (KRK) gilt uneingeschrankt in
Deutschland, sodass das Vorranggebot aus Ar-
tikel 3 unmittelbar anzuwenden ist. GemaR der
Expertise ,Nach der Riicknahme der deutschen
Vorbehaltserklarung: Was bedeutet die unein-
geschrankte Verwirklichung des Kindeswohl-
vorrangs nach der UN-Kinderrechtskonvention
im deutschen Recht?” von Prof. Dr. Ralph Alex-
ander Lorz bezieht sich dieses Vorranggebot
vor allem auf Abwégungsprozesse im Sinne

des BauGB. Lorz fiihrt hierzu aus: ,Sobald nun
eine Planung Kinder betrifft — was etwa bei der
Bauleitplanung sehr haufig der Fall sein wird —,
ist die planerische Abwagung fehlerhaft, wenn
das Kindeswohl nicht in seiner Priorisierung
berlicksichtigt und entsprechend gewichtet
wird. Denn auf der Grundlage von Art. 3 Abs. 1
KRK ist der Kindeswohlvorrang ein &ffentlicher
Belang im Sinne von §1 Abs. 7 BauGB oder von
vergleichbaren Normen aus dem Fachplanungs-
recht — und zwar angesichts der unmittelbaren
Anwendbarkeit des vélkerrechtlichen Kindes-
wohlvorrangs auch dort, wo das Kindeswohl in
der planungsrechtlichen Bestimmung tiberhaupt
nicht erwahnt wird. Damit lduft die Behdrde
Gefahr, dass ihre Planungsentscheidung der
gerichtlichen Aufhebung unterliegt, wenn die
Abwagung nicht erkennen ldsst, das dem Kin-
deswohl Vorrang zugemessen worden ist”.

Baugesetzbuch (BauGB)

Das Baugesetzbuch geht nicht direkt auf die
Beteiligung von Kindern und Jugendlichen ein.
Im 81 wird gefordert, dass bei der Aufstellung
von Bauleitpldnen , die sozialen und kulturellen
Bedirfnisse der Bevolkerung, inshesondere die
Bediirfnisse der Familien, der jungen, alten und
behinderten Menschen, [...]" (81 Abs. 6 Nr. 3
BauGB) zu beriicksichtigen sind. Die Belange
der jungen Menschen sind lediglich ein Aspekt
neben anderen aufgelisteten Bediirfnissen der
verschiedenen Altersgruppen. Zudem sind die
aufgezahlten sozialen Aspekte ein Belang neben
elf weiteren in Unterparagrafen aufgelisteten
technischen Belangen, sodass Kindern und Ju-
gendlichen im BauGB nur eine untergeordnete
Bedeutung eingerdumt wird.

Der §3 BauGB spricht die Offentlichkeitsbetei-
ligung an. Dabei geht es um die friihzeitige Ein-
bindung von Biirgern in die Bauleitplanung. Da
Kinder und Jugendliche eigene Rechtssubjekte
sind und aulRer der Abschliefung von Vertragen
die gleichen Biirgerrechte haben, bezieht sich
die Beteiligung selbstverstandlich auch auf die
jungen Birger. Die traditionellen Methoden und
Verfahren der Biirgerbeteiligung schlielien Kin-
der und Jugendliche jedoch aus —damit wird der
Rechtsgrundsatz in der Praxis von Stadtentwick-
lung und Stadtplanung nicht eingeldst.
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Kinder- und Jugendhilfegesetz (KJHG)

Das Kinder- und Jugendhilfegesetz ist das Nach-
folgegesetz des Jugendwohlfahrtsgesetzes. Es
ist 1991 in Kraft getreten, wurde zuletzt im Juli
2009 geandert und bietet neben der Schaffung
von positiven Lebensbedingungen fiir junge
Menschen und ihre Familien eine Fiille an Pa-
ragrafen fiir die Beteiligung von Kindern und
Jugendlichen. Herausgegriffen werden soll der
§ 8 KJHG: ,Kinder und Jugendliche sind ent-
sprechend ihrem Entwicklungsstand an allen sie
betreffenden Entscheidungen der dffentlichen
Jugendhilfe zu beteiligen”. Dariiber hinaus
miissen Kinder und Jugendliche laut diesem
Paragrafen iiber ihre Rechte informiert werden.

Weiterhin interessant ist der § 80, in dem die
Trager 6ffentlicher Belange aufgefordert werden,
die Planungen den Bediirfnissen und Interessen
von jungen Menschen und Familien entspre-
chend zu erhalten und zu entwickeln.

DIN 18034

Die fiir die Entwicklung kinder- und jugend-
freundlicher Freirdume wichtigste Norm ist
die DIN 18034 , Spielplatze und Freirdume zum
Spielen. Anforderungen und Hinweise fiir die Fla-
chensicherung, die Planung und den Betrieb”. Sie
enthalt alle wichtigen Vorgaben fiir die ,Planung
und den Betrieb von Spielpldtzen und Freirdumen
zum Spielen fiir Kinder, Jugendliche und Erwach-
sene” (DIN 18034, 1 Anwendungsbereich). Die
DIN 18034 bezieht sich ausdriicklich nicht nur
auf Spielplatze, sondern auch auf Gebiete wie

Schulhéfe, Freizeiteinrichtungen, Platze oder das
Wohnumfeld. Sie gibt fiir einzelne Teilrdume wie
Nachbarschafts-, Quartiers-, und Ortsbereiche
klar definierte Mindestanforderungen an Fla-
chengréfen vor, weist jedoch darauf hin, dass es
sich um Orientierungswerte handelt, bei denen
die speziellen ortlichen Gegebenheiten (z. B. Ein-
wohnerdichte, Art der Bebauung) beriicksichtigt
werden missen.

In der DIN 18034 werden die fiir die Bauleitpla-
nung wichtigen Begriffe Spielfldche, Spielplatz
und Spielmdglichkeit/Spielort definiert und klar
voneinander abgegrenzt. Zudem beinhaltet die
Norm grundsatzliche Ziele und Qualitaten, die
bei der Planung zu beriicksichtigen sind, wie
Erreichbarkeit, Bewegungsforderung und -ange-
bote fiir Jugendliche, Gestaltbarkeit, Modellie-
rung, Raumbildung, Barrierefreiheit, Férderung
von Sozialkontakten, Riickzugsbereiche oder
Sicherheit. Diese Ziele beziehen sich nicht nur
auf Einzelflachen, sondern vor allem auf das
Wohnumfeld und schaffen damit die Vorausset-
zungen fir kindergerechte Stadte und Gemein-
den. Zudem enthalt die Norm unterschiedliche
Anforderungen an die Spielbereiche, Vorgaben
zu natirlichen und gestalteten Landschaftsele-
menten sowie wichtige Hinweise beziglich der
Sicherheit und Wartung. Weiterhin schreibt die
DIN-Norm vor, dass die Planung und das Be-
treiben von Spielplatzen und Spielflaichen mit
verkehrsplanerischen MalRnahmen zugunsten
der Kinder gekoppelt werden.

unter 6 Jahren

Spielflachen im Nachbar- | Spielflachen im Quartiers-
schaftsbereich fiir Kinder | bereich fir Kinder von ca. | teilbereich fiir Kinder und Jugend-
6 - 12 Jahren

Spielflachen im Gemeinde-/ Orts-

liche tiber 12 Jahre

Erreichbarkeit/ | bis zu 200 m (FuBweg, | bis zu 400 m (Fulweg)

bis zu 1.000 m (FuRweg)

stens 500 gm

Entfernung Sicht- und Rufweite der
Wohnung)
Flachengrole | Gesamtflache von minde- | Gesamtflache von minde- | Gesamtflache von mindestens

stens 5.000 gm; bei grolfla-
chigen, naturnahen Spielbe- | naturnahen Spielbereichen ist
reichen von tiber 10.000 gm | von FlachengroBen auszugehen,

10.000 gm; bei groRflachigen,

bei der die Erlebnisvielfalt und
Regenerationsfahigkeit erhalten

werden kann

Abb. 123: Erreichbarkeit und Flachengrolien gemaR DIN 18034
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